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Especificagao do Trabalho 1

Descricao

Este primeiro trabalho de Computagao Grafica consiste em desenvolver um programa que
implemente as Transformagoes Geométricas 2D vistas em sala de aula. Para tal fim, o aluno de-
verd utilizar a API OpenGL, a linguagem de programacao C/C++ e os conhecimentos adquiri-
dos na aula pratica de laboratério.

Funcionalidades

O aluno podera definir o poligono de sua preferéncia, ficando a seu préprio critério a quan-
tidade de vértices utilizadas e sua cor. A partir disso, o programa deve contemplar as seguintes
funcionalidades:

Translagao: Ao pressionar a tecla t, transladar o objeto presente de uma determinada posicao
da janela para qualquer outra posicao. Para isso, basta o usuario utilizar as teclas 1, |,
< e — para mover o objeto pela tela.

Rotacao: Ao pressionar a tecla r, rotacionar o objeto considerando seu centro de massa como
o ponto fixo (de referéncia). O usudrio deverd pressionar as teclas 1 e | para rotacionar
0 objeto no sentido anti-horario e horario, respectivamente.

Escala: Ao pressionar a tecla s, redimensionar o objeto considerando seu centro de massa
como o ponto fixo (de referéncia). As teclas 1 e | incrementam ou diminuem as dimensoes
do objeto, respectivamente.

Espelhamento (Mirroring): Ao pressionar a tecla m, espelhar o objeto em relagao ao eixo
z.

Além disso, se o usudrio pressionar a tecla i, o objeto devera retomar suas configuracoes
iniciais de posicao e escala.

Data limite de entrega: 23/09/2012.

Instrugoes para envio: enviar o cédigo fonte (arquivo .c ou .cpp) para o email vini-
ciusrpb@icme.usp.br com assunto “{CG-BMACC]| Trabalho 1 - NimeroUSP” | onde vocé deve
substituir NumeroUSP pelo seu ntimero USP.



