Observacdes da ultima aula

* Ponto e virgula

Extensdo do arquivo

Simular o compilador
— Anotando o valor das variaveis

* |dentacdo

Comandos de Repeticao
Parte 3
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O comando break

* o comando break permite interromper a
execuc¢ao de um laco.

#include <stdio.h>
int main () ¢
int i, j;

1
H

3

4

5 for (i = 0; 1 < 4; i++)¢
[ for (j = 0; 3 < 2; j++)4
7 if (4 == 1)¢

8 break;

s }

b else

1 printf("i: *d j: ¥a\n", i, j):
1 }

1 }

14 }

15 system("pause");

1 return 0;

o}

any key to continue . . .

O comando continue

* 0 comando continue faz com que o loop pule para a
préxima iteragdo. Os comandos que sucedem
continue no bloco ndo sdo executados

#include <stdio.h>

1

2int main()

3 int i;

4 for (i = 0; i < 5; i++)(

5 if (i == 1)¢

5 continue;

7 }

) else printf("i: %d \n", i);

s }
0 system ("pause”) ;
1 return 0;

2}

Press any key to continue . . .

Vetores e Matrizes

Prof. Debora Medeiros

Introducao

Um vetor é uma colegdo de variaveis do mesmo
tipo que sdo referenciadas por um nome comum

Um elemento especifico em um vetor é acessado
através de um indice




Vetores

A forma geral de um vetor é:
tipo nome-da-variavel[tamanho];
tipo: declara o tipo base do vetor
tamanho: define quantos elementos o vetor contera
Todos os vetores tém 0 como o indice do 1°
elemento
Exemplo: int p[10];
declara um vetor de inteiros que tem 10 elementos, p[0] a p[9]

Exemplo

1#include <stdio.h>

:int main() {
3 int x[10];
int i;
for(i = 0; 1 < 10; i++) {

4
5
6 x[i] = 1;
? }

¢ for(i = 0; 1 < 10; i++) {
s printf("%sd ",x[i]);
0 }

1 printf ("\n");

4 system("pause") ;

B return 0;

Exemplo

1#include <stdio.h>

2int main() {

3 int x[10];

int 1;

for(i = 0; 1 < 10; i++) {
x[1] = i;

4

s

s

l }
{ for(i = 0; 1 < 10; i++) {
s printf("sd ",x[i]);
i) }

1 printf ("\n"):

Ed system("pause") ;
El return 0;

w1y i 2 3 4 5 6 7 8 9
ress any key to continue . . .

Vetores

Em C, ndo é feita a verificacao do tamanho do
vetor

E responsabilidade do programador incluir a verificagdo
dos limites do vetor quando isso for necessario

Um vetor pode armazenar qualquer tipo de dado

Inicializando Vetores

Vocé pode inicializar vetores na mesma instrugdo
de sua declaragao

int tab[LIM]={100,50,20,10,5,2,1};
A lista de valores é colocada entre chaves e os valores sao
separados por virgulas
Os valores sdo atribuidos na sequéncia

Se nenhum numero for fornecido para dimensionar o
vetor, o compilador contara o numero de itens da lista de
inicializagdo e o fixara como dimensdo do vetor

int tab[]={100,50,20,10,5,2,1};

Matrizes

A linguagem C permite matrizes de
qualquer tipo, incluindo matrizes com mais
de duas dimensdes

Com 2 pares de colchetes obtemos uma
matriz de 2 dimensoes e p/ cada par de
colchetes adicionais obtemos uma matriz
com uma dimensao a mais:

tipo nome-da-variavel[tamanho 1] [tamanho
2]... [tamanho n];




Matrizes

Exemplo de uma matriz 4x6

/, [0,0]0,1]o,2]o,3{0,4f0,5|
Primeiro”_—> 1,0[1,1[1,2]1,3]1,4]1,5]

Matrizes

Exemplo de uma matriz 4x6

Segundo indice

/L INN

[0,0]o,1]o,2]o,30,4o, 5|

indice >~
\ [2.02,1[2.2]2,3[2,4]2,5] [1,0[1,1]1,2]1,3]1,4]1,5]
[3,0[3,1[3.2]3,3[3,4]3.5| [2,0[2.1]2.2]2.3[2,4]2.5]
[3,03,1]3,2]3,33,43,5]
1: #include <stdio.h>
2: int main() {
3 char matriz[5][10];
a: int 1,3, LIN=5, COL=10; Exemplo
5 for(i = 0; i < LIN; i++) {
6 for(j = 0; j < COL; j++) {
7 matriz[i] [j]=".";
8: printf("$c", matriz[i][3]);
9% }
10: printf("\n"); 0 memmmme=es
i e
1. 26 printf("Digite coordenadas na forma (linha,celuna)\n"); |  =E===s=s=sss
13: printf("Use um numero negativo para sair.\n"); | =sessaseas
14: de mmmmmmmm . .
15: 1,21,&]-,; Digite coordenadas na forma (linha.colunad
162 while(i >= 0) | Use um n-mero r_uegatiuo para sair.
1 matriz[i] [§] = '*'; Coordenadas (linha.coluna?>: 2.3
18: for(i = 0; i < LIN; i++) ( | aeeeeaaaas
19 for(j = 0; j <coL; 4++) ( 0 essmssm=s=a=
20: printf("sc", matriz[i][])7 T
21: e
223 printf("\n"); | eeemmme=a= )
23: } Coordenadas ¢linha.colunal: -1
24: printf ("Coordenadas (linha,coluna): "); Press any key to continue . . .
25: scanf ( FElrd) ;
26: )
2 system("pause");
28: return 0;
29z ¥

Inicializando matrizes

As matrizes sao inicializadas da mesma

maneira que os vetores
char inimigo[LIN][COL]={
{0,0,0,0,0,0,0,0,0,0},
{0,1,1,1,1,0,0,1,0,1},
{0,0,0,0,0,0,0,1,0,1},
{1,0,0,0,0,0,0,1,0,0},
{1,0,1,1,1,0,0,0,0,0} };

Uma matriz pode ser vista como um vetor
onde seus elementos sao vetores




