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Agenda:

- Programa com Lacgo: além do FOR em “C”
- Lacos:

>  While

> Do - While
- Controle de Fluxo

> Break, Continue

> Exit, Return

>  FLAGsS (sinalizadores)

Informacdes Complementares e Atualizadas:
Consulte REGULARMENTE
O material disponivel na COTEIA
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Comando de Repeticao: FOR

for (<pré_cmd>; <teste condi¢cdo> ; )
. for ré_cmd
comandos, for (A=1; A<10 ;A++) pre-
} { teste
printf (“%d \n”, A); g v
}
printf (“FIM!\n”);
A=1; bloco
if (A<10)
{ p6s_cmd

printf (“%d \n”, A);

<Laco: Continue no IF>

}
printf (“FIM!\n”);
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Fluxo de Execuc¢do de um Programa => Repeticio WHILE

—> While (Condicao) €<—,

N
False { True
<Comando>;
<Comando>;
¥ <Comando>;
| 2N

while ( <condicao_verdadeira>)
{ comandos; }
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WHILE: Enquanto a condicio for verdadeira, repita os comandos
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Fluxo de Execu¢do de um Programa => COM Repeticio (LACOS)

Main () Main ()
{ {

lim =i

.< ...... WHILE() G
: {

False printf (“%d \n”, A); True

1

H s
v Viiieee » printf (“FIM!\n”);

\ 4

‘ Fluxo Seqiiencial: SEM DESVIOS! ‘

5 ‘ Fluxo com Lagos: COM DESVIOS! ‘
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Fluxo de Execuc¢ido de um Programa => COM Repeticio (LACOS)

Main () Main ()

{ {
lint A

P FOR(A=1;;A++)<7\

: { by
False | printf (“%d \n”, A); e

: } >

V..ooees printf (“FIM!\n");

‘ Fluxo Seqiiencial: SEM DESVIOS! ‘
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‘ Fluxo com Lagos: COM DESVIOS! ‘
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Comando de Repeticao: WHILE

while (<teste condicao>)

{

comandos; A=1
while (A<=10)

} {

printf (“%d \n”, A);

A=A+1;
}

A=1; printf (“FIMN\n”);
if (A<=10)
{

printf (“%d \n”, A);

A=A+1;

<Laco: Continue no IF>

}
printf (“FIM!\n”);
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(IS e
Comando de Lago: WHILE

e Estrutura de lagco que permite realizar
uma repeticdo até que uma condigéo seja
satisfeita. Usado para fazer contadores e outras repetigcbes

INICIO @

sim CONTINUA ndo A= I;G)
; L while (A<=10)
@ {
COMANDOS...@ printf (“%d \n”, A);
A=AH;
} @
wuste v (4) printf (“FIM!\n”);
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(IS4 TS
Comando de Lago: FOR

e Estrutura de laco que permite realizar
uma repeticdo até que uma condigao seja
satisfeita. Usado para fazer contadores.

INICIO @

sim CONTINUA ndo

) {
) printf (“%d \n”, A); 3)

COMANDOS... @ }

printf (“FIM!\n”);
AJUSTE FIM @

@ O

for (A=1; A<10 ;A++)

¢
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while ( <expr_inicial>)
<comando>;

<expr_inicial> ¢
uma expressao logica [true, false]

<comando> pode ser tinico ou
substituido por um bloco { ... }

contador = 0;
while ( contador < nro_vezes )
printf(“Contando... %d \n”, contador++);

contador = 10;

printf(“Contagem regressiva...\n”);

while ( contador !=0)

{
printf(“Falta: %d \n”, contador);
contador--;

} /

CUIDADO: while (contador < fim))@ontador++;
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BREAK:
Comando para sair da execuc@o

do bloco atual (“quebra fluxo”)
{.. break; ..}

While (1)
while (1) “Infinito”

{

WHILE

BREAK

double Nota;

printf(“Digite uma nota [0..10]: *);
scanf(“%Ilf”’, &Nota);

if (Nota >= 0.0 && Nota <=10.0)
break;
else
printf("Nota Invalida! Digite novamente... \n");

1
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WHILE BREAK
double Nota = -1.0;
while (Nota < 0.0 || Nota> 10.0)
. {
double Nota; printf(“Digite uma nota [0..10]: ©);
. scanf(“%lIf”, &Nota);
V{Vhﬂe M if (Nota < 0.0 | Nota > 10.0)
: (13 ' b "my.
printf(“Digite uma nota [0..10]: ); printf(“Erro! Digite novamente... \n");
scanf(“%lIf”, &Nota); }
if (Nota >= 0.0 && Nota <= 10.0)
break;
else

printf(“Erro! Digite novamente... \n");
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DO-WHILE

do <comando>

while ( <expr_inicial>) ; I:]’:“ei
Vv

f

do
bloco

contador = 0;
do printf (“Contando... %d \n”, contador++);
while ( contador < nro_vezes );

contador = 10;

printf(“Contagem regressiva...\n”);

do {
printf (“Falta: %d \n” , contador);
contador--;

}

” while ( contador !=0);
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WHILE DO-WHILE double Nota = -1.0; il
BREAK - while (Nota < 0.0 || Nota > 10.0)
{
printf(“Digite uma nota [0..10]: ©);
double Nota; while scanf(“%If", &Nota):
, break if (Nota < 0.0 | Nota > 10.0)
while (1) printf(“Erro! Digite novamente... \n");
{ h
printf(“Digite uma nota [0..10]: ©);

scanf(“%lIf”, &Nota); double Nota; o
. break
if (Nota >= 0.0 && Nota <= 10.0) do
break; {
else printf(“Digite uma nota [0..10]: ©);
printf(“Erro! Digite novamente... \n"); scanf(“%lf”, &Nota);
} if Nota>=0.0 && Nota <= 10.0) break;
printf(“Erro! Digite novamente... \n");
M } while (1)
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Comando de Lago: controle da repeticao

Fluxo de Execucio: Laco de Repeticiao

BREAK
break; => For¢a o término da execugao de um lago (for, while)
CONTINUE

continue; => Forg¢a o recomego da execugao de um lago (for, while)

while (1)
{ tecla=le tecla();
if (tecla == x’) /* Tecle ‘x’ para sair do lago */
break;
if (tecla == ‘r’) /* Tecle ‘r’ para recomegar o lago */
continue;
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Comando de Lago: controle da repeticao

Fluxo de Execucdo: Laco de Repeticio

EXIT
exit(0); => Termino for¢ado da execuc¢do de TODO o programa.
RETURN
return; => Termino da execucdo da ROTINA atualmente em
return(valor); execucdo pelo programa. Retorna da sub-rotina.
Se terminar a rotina main(), finaliza o programa.
main ()
{

tecla=le_tecla();
if (tecla == ‘x’)
if (tecla == ‘r’)

exit(0);
return(0);

/* Tecle ‘X’ para sair do programa */
/* Tecle ‘r’ para retornar desta rotina */
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Comando de Lago: controle da repeticao
FLAG

VETORES

Continuar: esta variavel é um “sinalizador”

FLAGS ou Sinalizadores: sdo variaveis que
servem para indicar um estado ou condicdo.
Neste caso Continuar indica o controle do laco.

Vetores Numéricos:
double N[10];

int Continuar = 1;
int Qtde_Notas = 0;

while ( Continuar && Qtde_Notas <10)
{  printf (“Entre com a nota %d ou -1 para sair: “, Qtde_Notas);
scanf (“%!If’, &N[Qtde_Notas] );
if (N[Qtde_Notas] != -1)
Qtde_Notas ++;
else Continuar = 0; /* Se nota for igual a -1, sai do lago */

N[O] | N[1] | N[2] | N[3] | N[4] | N[5] | N[6] | N[7] | N[8] | N[9]
0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 T
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Qtde_Notas

USP - SSC0501 - Semestre 2011-1 - ICC

Introdugio a Ciéncia da C 40 - Teoria I~y Ina
e el Exercicios — Laco de Repeticao + Vetores

EXERCICIOS: USANDO WHILE e VETORES

Faca um programa que calcule a média de toda
uma turma de alunos, baseado na formula abaixo...

N = Numero de alunos

N
Media = } Nota; Nota; = Nota do aluno i
i=1 Media = Média dos N alunos
N

Ateng¢do: Nao sabemos quantos alunos tem a turma. O programa
deve ir lendo as notas até que o usuario indique que ndo deseja
fornecer mais dados (usando um flag ou uma confirmagao explicita).
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EXERCICIOS: USANDO WHILE (equivalentes aos do uso do FOR)

» Faca um programa que exiba na tela uma contagem regressiva
de 10 até 0.

» Faca um programa onde o usuario determine os valores inicial e final
de uma contagem (ler os valores inicial e final) e depois realizar uma
contagem exibindo os valores na tela.

Nota: O valor inicial pode ser menor que o final (contagem crescente)
ou pode ser maior que o final (contagem decrescente).

» Faca um programa que calcule o fatorial de um niimero fornecido
pelo usudrio.
Nota: Fatorialde Né N* (N-1)*(N-2)*..*1 => N!
Fatorialde 0 é 1 => 0!éigualal

» Faca um programa que leia 2 notas de cada aluno nas provas P1 e P2.
As 2 notas devem ser validas, ou seja, ter valores entre 0 e 10.
Calcule a média ponderada destas 2 notas, onde a nota da P1 tem peso 1
e a nota da P2 tem peso 2, exibindo a média na tela.

19 Repita este procedimento para uma turma de 10 alunos.
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