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Programa

Contextualização Histórica

Introdução aos Computadores

Algoritmos e Lógica de Programação

Tópicos Preliminares em Programação

Estruturas de Controle
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Estruturas de Controle

Introdução à uma Linguagem de Programação (C)

Arranjos

Registros

Funções

Ponteiros e/ou Arquivos



Avaliação

2 Provas

1 Trabalho

Critério:

� Média Final (MF) = (7,5*MP + 2,5*NT)/10

� MP (Média de Prova) = (4*P1 + 6*P2)/10

NT = Nota do Projeto
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� NT = Nota do Projeto

Recuperação (norma departamento):

� Para alunos com 3 <= MF < 5 e presença mínima de 70%

� Se NR >= 7,5 Então MF' = MF + NR/2,5

� Se 5 <= NR < 7,5 Então MF' = 5

� Se NR < 5 Então MF' = max{MF,NR}



Datas das Avaliações (Eng. Mecatrônica):

� 1a avaliação: 12/04

� 2a avaliação: 21/06

� REC: 12/07

Data Limite para Trancamento: 02/05

Avaliações

5

� Página do Curso:  http://wiki.icmc.usp.br
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