SCC-650 COMPUTAGAO GRAFICA
Prof.2 Maria Cristina Ferreira de Oliveira (cristina@icmc.usp.br)
Assistente de Ensino: Christian Wong

Lista de exercicios — Rendering

1.

10.

11.

Na equacéo final do modelo de iluminardo vista em aula, explique o significado de
cada um dos parametros abaixo. Indique o intervalo de variacdo de cada um e qual o
efeito de sua alterag@o na aparéncia visual de um objeto: k. k; k, I, n

Na equacao final do modelo de iluminarao, explique como sao determinados cada um
dos vetoresN, R, S, V.

Como séao obtidos os coeficientes Ks, Kd e Ka e o parametro n?

Cite e explique ao menos trés maneiras de aprimorar o modelo simples de iluminagéo
visto em aula.

Descreva os principais passos do algoritmo de Ray Tracing. No que consiste a "arvore
de raios"?

Qual a diferenga entre um modelo de iluminagao global e um modelo local? Explique.

Qual a diferenga entre um algoritmo de Rendering que opera "na ordem da imagem" e
um que opera "na ordem dos objetos"? Explique e dé exemplos.

No que consiste o0 processo de "tonalizagao" (Shading) envolvido no Rendering de
imagens em CG? Descreva detalhadamente os diferentes modos de fazer a
tonalizagao vistos em aula, e compare-os em relagdo a qualidade da imagem gerada e
ao custo computacional envolvido.

Na equacéao de iluminagdo de Phong, qual é o componente que permite manipular a
reflexdo especular? Como esse componente pode ser manipulado?

Quais as vantagens e desvantagens da Tonalizagcdo de Gouraud sobre Flat
(Facetada)? E da Tonalizagdo de Phong sobre Gouraud?

Por que pode-se afirmar que o Ray Tracing utiliza um modelo global de iluminagao? O
que isto significa, e qual a diferenga em relagéo ao Scanline?

12.Por que os algoritmos de Ray Tracing e radiosidade ndo sdo empregados em

renderizagdes em tempo real? Em que situacdes cada um deles é mais adequado?



