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1° ¢ 2° TRABALHOS PRATICOS

1. Faca um programa que leia os coeficientes de uma equagdo do segundo grau e calcule suas raizes.

2. Faga um programa que leia 5 nimeros. Esse programa deve ter um menu que permita ao usuario escolher
qual op¢ao de calculo ele deseja realizar: média aritmética simples, média ponderada (deve ler os pesos
associados a cada nota, os quais serdo informados pelo usuario), desvio padrao, maior valor e menor valor. A

leitura dos 5 valores também deve ser uma das opgdes do menu.

3. Faca um programa para o “jogo de adivinhar um nimero”. O computador deve sortear um numero entre 0
e 100 e pedir para o usuario tentar adivinhar esse nimero. O usuario vai dizer o seu palpite, e o computador
deve responder se ele ¢ maior ou menor que o numero que sorteado. O programa termina somente quando o
usuario acertar exatamente qual o nimero que o computador tinha sorteado, escrevendo uma mensagem de

felicitacGes para o nosso usuario e indicando o numero total de tentativas feitas.

Obs.:

1) Enviar o trabalho para o e-mail thcupertino (em gmail.com) até a data abaixo.

2) O e-mail deve conter no titulo "trabalho scc120".

2) Data méxima para entrega: 15 de maio de 2012 (até as 23h59min).

3) Deverao ser enviados 3 arquives (do tipo ".c"), cada qual referente a um exercicio do trabalho, contendo
identidade (nome e numero USP) dos integrantes do grupo.

4) O trabalho deve ser feito em grupos de 2 alunos.

5) Os trabalhos serdo avaliados quanto a eficiéncia, eficdcia, correcdo, legibilidade do cddigo (incluindo
comentarios explicativos), usabilidade (facil utilizagdo e entendimento para o usudrio), dentre outros.

6) Os trabalhos serdo analisados para se detectar plagios.



