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1. Este exercicio consiste na criagdo de uma aplicagdo cliente-servidor, para a
resolugdo de equagdes de 2° grau. Construa uma classe chamada
“ClienteBhaskara™ que deve ler do terminal, nessa ordem os trés coeficientes
da equagdo do 2° grau, armazenado nos atributos “a”, “b” e “c”. Os trés
coeficientes da equagdo devem ser concatenados em uma string, formando a
mensagem que ¢ enviada ao servidor. A resposta do servidor ¢ uma string com
as raizes da equagdo, que deve ser mostrada pela classe “ClienteBhaskara™ ao
usudrio da aplicacgao.

2. Construa a classe “ServidorBhaskara” que ird prover o servico de céalculo de
equacgdes do 2° grau, ele deve receber uma mensagem do cliente contendo os
trés coeficientes da equagdo e realizar o calculo usando a formula de Bhaskara
que deve ser implementada, retornando ao “ClienteBhaskara” uma string com
as raizes da equagdo quando possivel. A string trocada entre cliente e servidor
¢ como um simples protocolo de comunicagdo, a mensagem possui varios
valores dentro dela (os coeficientes) que devem ser separados e convertidos
para o tipo Float, a classe String do java possui métodos como o “split()” que
pode dividir uma string como desejado.

Obs. Utilize como base para a criagdo do cliente-servidor os cddigos que
foram apresentados em aula.
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