Trabalho Pratico 1

Problema

E objetivo deste trabalho pratico ajudar o nossiga robd Floppy a
determinar se um labirinto tem uma saida posstvé&lloppy € um robd simpatico,
mas muito jovem e distraido. Devido as suas fregsedistracfes, muitas vezes,
entra em lugares dos quais ndo sabe sair. Assuma guntrada do labirinto se
encontra no canto inferior direito e a saida ndacanperior esquerdo. O labirinto
pode conter intersec¢des e caminhos sem saidBlopy sé se pode deslocar nas
direcbes Norte, Sul, Oeste e Leste (ou seja, nagpeémitidas deslocacbes em

diagonal).

Saida ?

‘ | | ? Entrada

A geografia do labirinto é definida através de umuavo-texto com a seguinte

especificagao:



<n° linhas> <n° colunas>

<linha n° 1 do labirinto> (0 = posicao livre, 1 egicdo ocupada)

<linha n° n do labirinto> (0 = posicao livre, 1 egicdo ocupada)

Por exemplo, o labirinto representado na figuraas#efinido da seguinte maneira:
10 12
011111111111
000001000001
111101110101
100000010101
101110010101
101011110101
101000000101
101011010101
100001000101

111111111100

Desenvolva um programa em C que leia a especiicalgh um labirinto e

determine se esse labirinto tem ou ndo saida mbssiv

Critério de Avaliagéo:
1) O algoritmo esta corretamente implementado — 6.0
2) Projeto de bons casos de testes — 3.0

3) Novidades (por exemplo, uma boa interface) - 1.0



