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Algoritmo

e Computador ndo tem senso préprio
— deve receber instrugdes explicitas (algoritmos)

¢ Um algoritmo correto deve possuir 3 qualidades:
1) Cada passo do algoritmo deve ser uma instrugdo que
possa ser realizada
2) A ordem dos passos deve ser precisamente determinada

3) O algoritmo deve ter fim

Estrutura de Algoritmo

¢ Algoritmo para trocar pneu de um carro
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* Algoritmo para trocar pneu de um carro
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Estrutura de Algoritmos

¢ Em uma estrutura seqiiencial, os passos sdo
tomados em uma sequiéncia pré-definida.
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* Uma estrutura condicional permite a escolha
do grupo de ag¢bes a ser executado quando
determinada condicdo é ou nao satisfeita.
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* Uma estrutura de repeti¢do permite que uma
seqliéncia de comandos seja executada
repetidamente até que uma determinada

condi¢do de interrupgado seja satisfeita.
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Desenvolvimento do Algoritmo

¢ Comegamos com uma afirmacdo genérica da
solucdo do problema e prosseguimos até o
algoritmo final, aumentando
sistematicamente o nivel de detalhamento.

Desenvolvimento do Algoritmo

¢ Como saber se ja temos um nivel suficiente de
detalhes no algoritmo?

¢ Isso depende do agente que ird executar o
algoritmo

¢ Os computadores tém um conjunto muito
limitado de instrugdes e o algoritmo deve ser
expresso nos termos dessas instrugdes.




Desenvolvimento do Algoritmo

1) Elaborar um algoritmo que calcula a area de
um tridngulo.

2) Ler uma temperatura em graus Celsius e
converté-la em Fahrenheit.

F = C(9:0=5:0)+32:0

3) Crie um algoritmo que Ié a nota de 3 provas e
verifica se o aluno foi aprovado (média >= 5,0).
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Desenvolvimento do Algoritmo

2) Elaborar o algoritmo para resolver uma equacao do
segundo grau
Ax2+Bx+C=0

Os valores de A, B e C devem ser fornecidos pelo
usuario

Desenvolvimento do Algoritmo
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