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OBJETIVOS 

Apresentar a programação para computadores como disciplina autônoma, como uma metodologia do raciocínio construtivo 
aplicável a todos os problemas passíveis de uma solução algorítmica 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

• Conceitos introdutórios de hardware e seus componentes, software, sistemas operacionais, linguagens de programação e 
compiladores 

• Resolução de problemas e desenvolvimento de algoritmos 
• Estruturação de programas.  
• Modularização de programas, procedimentos, funções e conceito de recursão 
• Tipos de Dados: Vetor, Matriz, Registros, Arquivos, Lista Encadeada 
• Ensino de uma linguagem estruturada (Pascal).  
• Depuração e documentação de programas.  
• Laboratórios de programação. 

AVALIAÇÃO 

Avaliação Data Descrição 

Prova I 26/04/2010 Prova Obrigatória (peso 1).  

Prova II 21/06/2010 Prova Obrigatória (peso 2). 

Prova Substitutiva 28/06/2010 A terceira prova é eletiva (faz quem quiser), e sua nota substituirá a menor entre as 
notas das duas provas anteriores. 

Exercícios Práticos A ser definida Haverá 5 Trabalhos Práticos. Todos os trabalhos serão considerados na nota.  

Cálculo da Média 
MF = Média Final 
Se MP ≥ 5  e  MT ≥ 5   →   MF = (6MP + 4MT)/10  
Se MP < 5 ou MT < 5   →   MF = menor valor entre MP e MT 

Onde    MP = (P1 + 2P2)/3 

             MT = média aritmética dos trabalhos 

 
 

Recuperação:  Só terão direito à recuperação os alunos com   3.0  ≤  MF ≤ 5.0  e freqüência superior a 70% 
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• Learn Pascal tutorial - 
http://www.taoyue.com/tutorials/pascal/ 

PÁGINA DO CURSO: http://wiki.icmc.usp.br 
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http://www.taoyue.com/tutorials/pascal/contents.html
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