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Struct

//definicao

struct coord{
Int X;
inty;

};

//declaracio
struct coord primeira;

//definicao e declaracao
struct coord{

Int X;

Inty;
}primeira;

//definicdo, declaracao e
atribuicao
struct coord{

//atribuicdo it x;

primeira.x = 10; inty;

primeira.y = 20; tprimeira = {10, 20};
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Struct

//definicdo e declaracdo de mais de uma instancia
struct coord{

Int X;

inty;
}primeira, segunda;

//definicao e declaracao e atribuicao
struct coord{

Int X;

inty;
}primeira = {10, 20}, segunda = {50,60};
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Struct - exemplo

#include <stdio.h>
struct coord{

int x;

inty;
} primeira, segunda;

void mostra(struct coord temp);

int main(int argc, char *argv[]X
primeira.x = 10;
primeira.y = 20;
segunda = primeira;
mostra(segunda);
return O;

}

void mostra(struct coord temp){
printf("x = %d, y = %d \n", temp.x, temp.y);
}
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Struct que contem struct

//definicao e declaracao
struct coord{

int x;

inty;
}supesq, infdir;

//definicao e declaracao
struct retangulof
struct coord supesq;
struc coord infdir;
meuretangulo;

/[atribuicao
meuretangulo.supesq.x = 10;
meuretangulo.supesq.y = 20;
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Struct - vetores/matrizes

//definicdo e declaracao
struct registrof

char nome[30];

char snome[30];

Int idade;
}cliente;

/[atribuicao
strcpy(cliente.nome,"Joao");
strcpy(cliente.snome,"Alves");
cliente.idade = 20;
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Struct - vetores/matrizes

//definicao e declaracao
struct registrof

char nome[30];

char snome[30];

Int idade;
}cliente[2];

/[atribuicao
strcpy(cliente[0].nome,"Joao");
strcpy(cliente[0].snome,"Alves");
cliente[0].idade = 20;

//copiando registro
cliente[1] = cliente]O];
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Typedef

//definicao de um novo nome para um tipo existente
typedef int inteiro;
Inteiro x;
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Typedef

//definicao para tipos compostos com struct
typedef struct{

int X;

inty;
}coord;

//declaracao
coord supesq, infdir;

10/15/14



Exerciclo

Considere a seguinte estrutura:
typedef struct {
int NumConta;
char Cliente[100];
float Saldo;
int Senha;
char Chave;
} contabancaria;
faca um programa com os requisitos:
a)Cria uma conta
b)Consulta o saldo do cliente (entra com o numero da conta conferindo apenas a senha)
c)Deposita um valor (entra com o numero da conta e confere o nome do cliente)
d)Saca um valor (entra com o numero da conta e confere senha e chave, o cliente tem apenas
autorizagao de sacar o seu dinheiro, conta sem limite)
e)Encerre a conta ( entra com o numero da conta e confere senha e chave, faga uma pergunta para
que o cliente confira a operagdo e apague seus dados)

Obs.: Para cada item faca uma funcao.
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