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Lista de Exercicios 5: Algoritmos de Ordenacao II
Professor: Moacir Pereira Ponti Jr. PAE(s): Pamela/Paulo

1. Quantas comparagdes sa0 necessarias para realizar um “merge” de dois conjuntos or-
denados com n elementos cada?

2. Escreva um algoritmo para a rotina merge(z,i,5,k), que presuma que z[i] até z[j] e
x[j + 1] até z[k] estao classificados e intercale os dois em x[i| até x[k].

3. Faca um teste de mesa com os método de ordenagdo heapsort, mergesort e shellsort,
utilizando as seguintes sequéncias de dados de entrada:

(i
(ii

) Sy ={2,4,6,8,10,12}

) Sy ={11,9,7,5,3,1}

) S =1{5,7,2,8,1,6}

(iv) Sy ={2,4,6,8,10,12,11,9,7,5,3,1}
)
)
)

(iii

(v) S5 ={2,4,6,8,10,12,1,3,5,7,9,11}
(Vi 56 = {8)9)77953525358347 6}
S7 = {89,79, 32,38, 46, 26, 43, 38,32, 79}

(vii
Diga, ainda, quais desses algoritmos sao estaveis.

4. Uma ordenacao por contagem (countsort) de um vetor x de tamanho n é executada
da seguinte forma: declare um vetor count e defina count[i] como o nimero de
elementos menores que x[i]. Em seguida, coloque x[i] na posi¢do count[i] de um
vetor de saida (leve em consideragao a possibilidade de elemntos repetidos). Escreva
uma fun¢do para ordenar um vetor x de tamanho n usando esse método.

5. Presuma que um vetor contém inteiros entre a e b, inclusive, com varios niimeros
repetidos diversas vezes. Uma ordenacao por distribuicao (bucketsort) ocorre da
seguinte maneira: declare um vetor number de tamanho b-a+1, defina number[i-a]
como o namero de vezes que o inteiro 1 aparece no vetor e, em seguida, redefina os
valores no vetor concomitantemente. Escreva uma fun¢do para ordenar um vetor x de
tamanho n com esse método.

6. Escreva uma versao recursiva do algoritmo bubblesort. Nessa versdo, o principal co-
mando de repeticao deve ser substituido por uma chamada recursiva, controlada por
um contador.
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