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6419241

10.0

9.4

6.7

9.4

(JAVA Poucos comentarios importantes 1(3+1.5+2,5)-----3(1.0)) (C++ rodado sem
makefile, porém tem € do windows, néo foi usado data, poucos comentéarios
importantes, 1(3+1.5+2,5)--2(.75+.6)---3(1.0)) )

Eduardo

6792631

6792972

3.6

0.0

3.3

3.0

(JAVA Nao consegui compilar da forma que foi entregue em duas pastas sendo cada
uma um pacote .Compilei mudando a estrutura dos pacotes, errou a modelagem
colocou um objeto time dentro da classe jogador, modelou jogador como classe
abstrata, ndo houve verificacdo dos limites da habilidade 1(1+1.5+2,5)-----3(1.0))(C++
ndo tem Makefile, consegui compilar, ndo parou a execucao , existe a classe DATE
porém nela néo foi programado a validacéo da data, ndo usou conteiner, tentou usar
uma lista dinaminca, muito c6digo sem comentario, ndo verificou os limites da
habilidade 1(3+0.5+2,5)---2(.75+.75)--3(1.0)))

Eduardo

7152267

7277583

5.0

0.0

3.3

4.0

(JAVAL) (programou melhor, com mais cédigo alguns métodos) ,tem classes sem
nehum comentério 1(3+1.5+2.5)----3(1.0)) (C++ 2)N&o Compilou na méo, erro na
compilagdo,MAKFILE néo funcionou praticamente nehum comentario, algumas
classes que néo utiliza 1(3+1.5+2,5)--2(.75+.0)---3(1.0)) )

Eduardo

5897894

6399517

4.5

0.0

3.3

3.6

(CodeBlocks)(JAVA, nédo verificagdo de limites da habilidade,nédo usou iterator,
poucos comentarios importantes,1(3+0.75+2,5)-----3(1.0) )(C++ 2)Compilei na méo
ocorreu erros Usou o Code blocks MAKEFILE néo funcionou, ndo programou ao tipo
Data, ndo tem comentario, nao verificou os limites da habilidade 1(3+1.5+2,5)—
2(.75+.0)---3(1.0)) )

Eduardo

6426722

0.0

0.0

0.0

0.0

(JAVA 1) , ndo implementou a classe MAIN do java, Poucos comentérios importantes,
classes comentadas, ndo verificagdo dos limites da habilidade, ndo usou de
iterator.1(3+0.75+2,5)-----3(1.0))( C++ néo fez).

Eduardo

6793264

6513413

7.1

9.7

6.7

7.4

(JAVAL, colocou todos os atributos como protected e ndo instanciou o pai no
construtor do filho acessando os atributos do pai por ser protected, ndo verificagao
dos limites da habilidade, n&o usou conteiner, nem iterator usou um simples vetor
1(3+0.5+1,5)-----3(1.0). ). (Em C++ deixou os atributos protected, alocou um vetor
dinamico de jogadores ao invés de usar conteiner. Deixou os atributos do pai
protected e acessou pelos filhos os atributos do pai ao invés de chamar o construtor
do pai.Nao programou destrutores 1(3+0.5+1,5)--2(.75+.7)---3(1.0))

Eduardo

7152292

7152994

8.9

5.0

6.6

8.0

(C++ praticamente sem comentarios, ndo programou destrutores, ndo usou iteradores
para imprimir a colec¢éo, imprimiu de forma manuall(3+0+2,5)---2(.75+.0)--3(1.0))
(JAVA sem comentarios, nao verificagédo dos limites da habilidade 1(3+1.5+2,5)-----
3(1.0)

Eduardo

6426792

6876158

10.0

7.5

9.3

9.5

(C++ ndo programou o tipo data, ndo faz verificacdo nos limites da habilidade, poucos
comentarios importantes 1(3+1.5+2,5)---2(.75+.375)--3(1.4))(JAVA poucos
comentérios nas classes, ndo verficacéo de limite de habilidade1(3+1.5+2,5)-----
3(1.4))

Eduardo

6793347

7.8

2.0

6.3

6.7

(C++ ausencia de Makfile, ausencia de conteiner(usou um simples vetor estatico),
indentag&o ruim, ndo houve separacao de interface e implementacgao, uso indevido de
heranca na classe main, ndo foram criados os filhos de jogadores somente mas
somente jogadores, nao foi implmentado destrutores, pois ndo ha ponteiros no no
c6digo néo foi criado o tipo data, ndo ha verificacdo nos limites da habilidade, todos
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os filhos de jogador foram programados no mesmo arquivo 1(3+0+1.7)---2(0+.3)--
3(0.9))(JAVA ausencia de limitantes do metodo habilidade, uso indevido de heranca
na classe main, ndo foram criados os filhos de jogadores mas somente jogadores,
pouco comentarios relevantes 1(3+1.5+1.7)--3(1.0)

7288950
(C++ a classe data néo verifica se a data existe, poucos comentarios porém tem
71526951 0l 75 | 9.3 | 9.5 |dOXygen 1(3+1.5+2,5)---2(.75+.375)--3(1.4)(JAVA poucos comentarios importantes Eduardo
' ' ) ™ ]1(3+1.5+2.5)--3(1.4)) (Somente este grupo imprime jogador com os dados dos
atributos que estdo na classe filho.)
7152632
7152757 Faltpu implementar a cl~asse Main.java e a classe Main.cc com 0s t,estes que foram _ |Ricardo
5.0 | 5.0 | 0.0 | 4.3 |pedidos no trabalho. Nao comentou nenhuma classe e nenhum método em C++. Nao
utilizou os detrutores do C++ para desalocar memdria. N&o contruiu 0 método clone().
7152552
7152778 N&o implementou os destrutores da classe em C++ corretamente. Nao Ricardo
7.0/6.0/90 | 7.2 .
Implementou o método clone.
7152802 90160160 81 Codigo Java endentacso ruim. No codigo em C++ ndo utilizou a separacdo entre a  |Ricardo
) ' ) " linterface dos arquivos .h da implementacéo os arquivos .cpp.
7277537
7152906 GNU General Public License Nao é comentario. Cddigo Java e C++ sem comentarios. |Ricardo
8.0 7.0 | 5.0 | 7.4 | Misturou cédigo Java com codigo em C++. O destrutor da classe Team.cpp esta
incorreto. N&o Implementou o método clone no C++.
7239086
7152980 Uso incorreto do java.sql.Date; use o java.util.Date ou java.util.Calendar. No c6digo  |Ricardo
9.0 | 6.0 | 8.0 | 8.4 |em C++ néo utilizou a separacgdo entre a interface dos arquivos .h da implementacao
0S arquivos .cpp.
Cdédigo Java e C++ mau documentado. No cédigo em C++ ndo utilizou a separagdo )
7153021 entre a interface dos arquivos .h da implementac&o os arquivos .cpp. Utilizou outra  |Ricardo
80|50|50| 71 ~ . o
estrutura e ndo Makefile. N&do implementou os destrutores corretamente no C++.
Nome das classes em Java deve comegar com letra maiusculas conforme convegéo. |
7236614 90150 40| 7.7 Exception in thread "main” java.lang.NoClassDefFoundError: exe. No codigo em C++ |Ricardo
) : ) " |ndo utilizou a separacao entre a interface dos arquivos .h da implementagdo os
arquivos .cpp. N&o implementou o método clone() no C++.
6418577
O simples uso do ArrayList<Jogador> jogadores = new ArrayList<Jogador>(5); ndo .
7239072 80!80!30 7.3 garante que que a lista de jopgadores vai conter apenas 5 jogadores. N&o utilizou os |Ricardo
) ' ’ " |destrutores no C++ para desalocar memoria. Faltou documentagdo no cédigo Java e
no C++.
7152354
7239106 N&o comentou o cégigo em Java. Arquivo'M.akefiIe com~pr9blemas. Codigo C++ com |Ricardo
9.0 |5.0 | 1.0 | 7.2 |pouca Documentagéo. Os detrutores do cddigo C++ estao implementados de forma
incorreta.
7277440
Melhorar o método imprimeJogadores() da classe Time.java, Cédigo Java pouco .
7239194 6015040 | 56 documentado. O cédigo Football.cc contém toda a implementacéo, o que néo é Ricardo

recomendado. Destrutor implementado de forma incorreta. Nao implementou o
método clone() no C++.
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N&o se utiliza comentario “Metodo virtual” em classes Java. No cédigo em C++ nado

7277652 utilizou a separacéo entre a interface dos arquivos .h da implementacéo os Ricardo
80/60|60| 74 ; S .
arquivos .cpp. Nao implementou corretamente os métodos destrutores das classes
em C++.
7239256
7152906 Nao documentou nenhum métodos/classe nem inseriu comentarios no cédigo. (C++ - |Moacir
9.0/50| 6.0 80 L -
destrutor de Team deveria limpar o vetor de jogadores)
7239086
(C++ arquivos e diretérios que ndo fazem parte do projeto, ndo compila,
7239339 implementacéo incorreta da classe Date e Jogador entre outras; uso incorreto da Moacir
40| 4.0| 5.0 | 4.2 |biblioteca <string>) - (JAVA — ndo documentou o fato de ter feito no Netbeans; cédigo
semverificacdo nas restrigbes de idade, habilidade, etc., ndo testou todos os métodos
de time e partida). Documentacéo fraca
7277666
(C++ ha documentacgéo da classe Game mas ndo das outras, poucos comentarios no
7277482 codigo referente a inclusé@o de implementagdo néo especificada no trabalho, ndo ha  |\oacir
9.0 | 9.0 | 4.0 | 8.3 |necessidade de declarar como virtual um método cuja classe néo tera subclasses
como em Game) (JAVA — nenhuma documentag¢éo ou comentario, alguns problemas
de endentagédo)
7277502
(C++ n&o ha makefile, ndo ha nenhuma documentacé@o de como compilar, destrutor
7277645 de Time e Partida ndo desaloca memoria, pouca documentagdo e comentarios, nao Moacir
8.0 | 7.0 | 5.0 | 7.4 [faz verificacdo de restri¢cbes para data, habilidade, idade, etc.) (JAVA — uso incorreto
de iteradores, ndo faz verificagdo para restricdes, pouca documentacgao e
comentarios)
7289012 (C++ nao verifica restrigbes a idade, habilidade, etc.; o método getHabilidade e Moacir
9.5 /10.0/10.0| 9.7 |imprimeJogador de Jogador deveriam ser virtual, comenta mas nao “documenta”
2277670 métodos, apesar de ter gerado doxygen) (JAVA — ok)
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