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Agenda:

* Estruturas de dados compostas usando os

comandos typedef e struct

*  Vetores: usando Structs
* Arquivos: usando Structs

« Exercicios

Informacdes Complementares e Atualizadas:
Consulte REGULARMENTE
O material disponivel na COTEIA
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Vetores de Registros de Dados - EXEMPLO

typedef struct {
int dia, mes, ano;
double temp_min, temp_max;
}  t_vetor_dados;

t _vetor_dados Medidas[100];

main( )
{ int cont;

for (cont = 0; cont < 100; cont++)

{
printf (“Dia : “); scanf (“%d”, & Medidas[cont].dia );
printf (“Mes: “); scanf (“%d”, & Medidas[cont].mes );
printf (“Ano: “); scanf (“%d”, & Medidas[cont].ano );
printf (“Temp. Minima: «); scanf (“%If’, & Medidas[cont].temp_min );
printf (“Temp. Maxima: “); scanf (“%If”’, & Medidas[cont].temp_max );
}
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Arquivos: Typedef, Structs em Arquivos => Gravar Arquivo

FILE *Arquivo;
typedef struct { int dia, mes, ano;
double temp_min, temp_max;
} t_vetor_dados;
t vetor_dados Medidas[100];

Arquivos Binarios:
fprintf “%???” => Que tipo de dados devo usar? => fwrite

- Pode escrever a struct inteira de uma so6 vez:
fwrite ( Medidas, sizeof(t vetor dados), 100, Arquivo);

- Pode escrever a struct com um registro de dados por vez:

n fwrite ( &Medidas[indice], sizeof(t vetor dados), 1, Arquivo);
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Arquivos: Typedef, Structs em Arquivos => Gravar Arquivo

FILE *Arquivo;
typedef struct { int dia, mes, ano;
double temp_min, temp_max;
}  t_vetor_dados;
t_vetor_dados Medidas[100];

Arquivos Texto:
- Precisa salvar cada dado da struct
fprintf (Arquivo, “%d\n”, Medidas[i].dia);
fprintf (Arquivo, “%d\n”, Medidas[i].mes );
fprintf (Arquivo, “%d\n”, Medidas[i].ano );
fprintf (Arquivo, “%lf\n”, Medidas[i].temp_min );
fprintf (Arquivo, “%If\n”, Medidas[i].temp_max );
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Arquivos: Typedef, Structs em Arquivos => Gravar Arquivo

FILE *Arquivo; struct s_ponto
typedef structs_ponto t_ponto; {_ .
int x;
t_ponto Tabela_Coord[100]; inty;
h

Arquivos Binarios:
- Pode escrever a struct inteira de uma so vez:
fwrite ( Tabela_Coord, sizeof(t ponto), 100, Arquivo);

Arquivos Texto:
- Precisa salvar cada dado da struct
fprintf (Arquivo, “%d\n”, Tabela Coord[i].x );
fprintf (Arquivo, “%d\n”, Tabela Coord[i].y );
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Arquivos: Typedef, Structs em Arquivos => Ler Arquivo

FILE *Arquivo; struct s_ponto
typedef structs_ponto t ponto; {_ -

int x;
t ponto Tabela_Coord[100]; inty;
Y

Arquivos Binarios:
- Pode ler a struct inteira de uma sé vez:
fread ( Tabela Coord, sizeof(t ponto), 100, Arquivo );

Arquivos Texto:
- Precisa ler cada dado da struct
fscanf ( Arquivo, “%d”, & Tabela Coord[i].x );
fscanf ( Arquivo, “%d”, & Tabela Coord[i].y );
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Arquivos...

Funcdes de Manipulacio de Arquivos
Arquivos Binarios: [Arquivo de Help >> LIBC.hlp ]

Function: size t fread (void *data, size_t size, size_t count, FILE *stream)

These functions (fread, fwrite, fseek) are declared in stdio.h.

This function reads up to count objects of size size into the array data,

from the stream stream. It returns the number of objects actually read,

which might be less than count if a read error occurs or the end of the file is reached.

This function returns a value of zero (and doesn't read anything) if either size or count is zero.

If fread encounters end of file in the middle of an object,
it returns the number of complete objects read, and discards the partial object.

Therefore, the stream remains at the actual end of the file.

Exemplo: : total = fread ( &Dados, sizeof(T_Dados), Qtde, Arquivo);

5 if (total != Qtde) printf (“Erro de leitura!\n”);

Nov. 2009




USP - SSC0501 - Semestre 2010-1

Introducio

Prof. Fernando Osério / G. Pessin ICC

¢

Nov. 2009

a Ciéncia da Computacio - Teoria Linguagem “C”: Typedef e Struct

Arquivos...

Funcoes de Manipulacio de Arquivos
Arquivos Binarios: fread, fwrite, fseek

These functions are declared in stdio.h. [Arquivo de Help: LIBC.hlp ]
Function: size_t fwrite (const void *data, size_t size, size_t count, FILE *stream)

This function writes up to count objects of size size from the array data,
to the stream stream.

The return value is normally count, if the call succeeds.

Any other value indicates some sort of error,

such as running out of space.

Exemplo: total = fwrite ( &Dados, sizeof(T_Dados), Qtde, Arquivo);
if (total != Qtde) printf (“Erro de gravacio!\n”);
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Arquivos...

Funcdes de Manipulacio de Arquivos
Arquivos Binarios: fread, fwrite, fseek

Function: int fseek (FILE *stream, long int offset, int whence)

The fseek function is used to change the file position of the stream stream.
The value of whence must be one of the constants SEEK_SET, SEEK CUR, or SEEK_END,
to indicate whether the offset is relative to the beginning of the file, the current file position,

or the end of the file, respectively.

This function returns a value of zero if the operation was successful, and a nonzero value

to indicate failure.

Other File Functions:
Function: long int ftell (FILE *stream) => Qual posicao atual ?
Function: void rewind (FILE *stream) => Voltar para o inicio do arquivo.

Function: int fflush (FILE *stream) => Esvaziar buffers.
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