SCC 250 — Computacao Gréfica
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Primeira lista de exercicios: Introducdo a Computacdo Grafica

1) A computacdo gréafica se divide em 4 subéareas. Quais séo elas e como se relacionam?

2) E correto afirmar que a area de Visdo Artificial depende da area de Processamento de Imagens?

Justifique sua resposta.

3) Quais as etapas basicas de um sistema tipico de Visdo Artificial? Descreva brevemente cada uma

dessas etapas.

4) Qual a principal diferenca entre aplicacdes da Visualizacdo Cientifica e da Visualizacdo de

Informac&o? Dé exemplos de cada uma delas.

5) Na década de 80 surgiram os pacotes graficos. Atualmente temos diversas APIs gréaficas, dentre elas

a OpenGL. Qual o papel das APIs graficas?
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