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Agenda 

 Instalação do MySQL e Workbench 

 Comandos DDL – Data Definition Language 

◦ Criação de banco de dados e tabelas 

◦ Alteração de campos e tipos de atributos de tabelas 

◦ Criação de visões 

 Exercício 
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Instalação do MySQL 

 Entre no site http://www.mysql.com/downloads/mysql/ e 

selecione a versão compatível com seu computador; 

 

 Execute o instalador e siga os passos a seguir: 
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Instalação do MySQL 
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Instalação do MySQL 
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Instalação do MySQL 
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Instalação do MySQL 
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Instalação do MySQL 
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Instalação do MySQL 
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Instalação do MySQL 
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Instalação do MySQL 
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Instalação do MySQL Workbench 

 MySQL Workbench é uma ferramenta gráfica para trabalhar 

com o SGBD MySQL; 

 

 Instalação: entre no site: 

http://www.mysql.com/downloads/workbench/ 

 

 Selecione a versão compatível com o seu sistema 

operacional e baixe arquivo; 

 

 Execute o instalador. 
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Configurando o MySQL Workbench 

 

13 



Configurando o MySQL Workbench 
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Configurando o MySQL Workbench 
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Configurando o MySQL Workbench 
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Front-end do MySQL Workbench 
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Criação de Banco de dados 
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SQL – Criação/Deleção de Banco de dados 

 

 Create database Campeonato; 

 

 

 Drop database Campeonato; 
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SQL – Criação de Tabelas 

 

create table Time( // nome da tabela  

  codigo integer not null,   

        nome varchar(50) not null,    //  atributos 

        data_fundacao date  not null,  

        primary key (codigo) //  chave primária  

); 
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SQL – Criação de Tabelas com Restrições de Integridade 

create table jogo ( // nome da tabela  

      codigo integer not null, 

      cod_time_mandante integer not null,             

      Check(cod_time_mandante <> cod_time_visitante),           

      cod_time_visitante integer not null, ), // atributos  

      data_realizacao date  not null,  

      resultado varchar(20) not null,  

      primary key (codigo),  // chave primária 

      foreign key (cod_time_mandante) // chave estrangeira 

 references _time(codigo),  

      foreign key (cod_time_visitante) // chave estrangeira 

 references _time(codigo) 

); 
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SQL – Criação de Tabelas com Restrições de Integridade 

create table jogo ( // nome da tabela  

      codigo integer not null, 

      cod_time_mandante integer not null,             

      Check(cod_time_mandante <> cod_time_visitante),           

      cod_time_visitante integer not null, ), // atributos  

      data_realizacao date  not null,  

      resultado varchar(20) not null,  

      primary key (codigo),  // chave primária 

      foreign key (cod_time_mandante) // chave estrangeira 

 references _time(codigo) on update cascade on delete cascade,  

      foreign key (cod_time_visitante) // chave estrangeira 

 references _time(codigo) on update cascade on delete cascade  

); 
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SQL – Remoção de Tabelas 

 Comando: 

 

◦ Drop table NomeDaTabela; 

 

 Remove uma tabela do BD, incluindo seus dados 

e índices. 
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SQL – Alteração de Tabelas 

 Adição de campos: 

 

 alter table _time  

  add column cidade varchar(20), 

  add column estado varchar(2); 

 

 Remoção de campos: 

  

 alter table _time drop cidade; 
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SQL – Alteração de Tabelas 

 Alteração de nome coluna: 

 

 alter table _time  

  change cidade  logradouro varchar(20); 

 

 Alteração de tipo de dado da coluna: 

  

 alter table _time 

  modify estado varchar(2); 
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Criação de Visões 

 Comando: 

 

create view TimeJogos as  

 select _time.codigo as timecodigo, _time.nome as equipe,  

  _jogo.codigo as cod_jogo, _jogo.resultado as     

  jogoresult from _time, _jogo where 

  _jogo.cod_time_mandante = _time.codigo or  

  _jogo.cod_time_visitante = _time.codigo; //Comando    

        DML 
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Exercício 

 Criar um banco de dados com base na seguinte descrição: 
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Agenda 

 Comandos DML – Data Manipulation Language 

◦ Sintaxe SQL para inserção, remoção e alteração de 

dados em tabelas; 

◦ Sintaxe SQL para consultas em tabelas;  

 Exercício 
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SQL – Insert 

 

 Insert into _time (codigo, nome, data_fundacao) 

values (001, ‘Fluminense', '1912-04-26'); ou 

 

 Insert into _time  values (001, ‘Fluminense', 

'1912-04-26'); 
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SQL – Update e Delete 

 

 

 Update _time set nome = ‘Barcelona’ where 

 codigo = 001; 

 

 Delete from _time where codigo = 001; 
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SQL - Consultas 

 Simples: select * from _time; 

 

  Com cláusula where:  

 select * from _jogo 

  where cod_time_mandante = 001; 
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SQL – Consultas 

 Claúsula Like: 

 select * from _time 

  where nome like ‘fl%’ 

 

• Claúsula UNION: 
 SELECT data_fundacao FROM _time 

       WHERE  estado = ‘SP’ 

 UNION ALL 

 SELECT data_fundacao FROM _time 

       WHERE estado = ‘RJ’; 
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SQL – Junção de Tabelas 

SELECT  

 _time.codigo As timecodigo, _time.nome As equipe, 

 _jogo.codigo As cod_jogo, _jogo.resultado As  jogoresult 

  {definição de campos da consulta} 

  from _time, _jogo {tabelas envolvidas} where 

  _jogo.cod_time_mandante = _time.codigo or  

  _jogo.cod_time_visitante = _time.codigo;  
  {restrição de junção} 
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SQL – Order by 

SELECT  

 _time.codigo As timecodigo, _time.nome As equipe, 

 _jogo.codigo As cod_jogo, _jogo.resultado As  jogoresult 

  {definição de campos da consulta} 

  from _time, _jogo {tabelas envolvidas} where 

  _jogo.cod_time_mandante = _time.codigo or  

  _jogo.cod_time_visitante = _time.codigo;  
  {restrição de junção} 

 ORDER BY _time.nome asc; 
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SQL – Group by 

SELECT  

 _time.codigo As timecodigo, _time.nome As equipe, 

 _jogo.codigo As cod_jogo, _jogo.resultado As  jogoresult 

  {definição de campos da consulta} 

  from _time, _jogo {tabelas envolvidas} where 

  _jogo.cod_time_mandante = _time.codigo or  

  _jogo.cod_time_visitante = _time.codigo;  
  {restrição de junção} 

 GROUP BY _time.estado; 
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SQL – Claúsula HAVING 

SELECT  

 _time.codigo As timecodigo, _time.nome As equipe, 

 _jogo.codigo As cod_jogo, _jogo.resultado As  jogoresult 

  {definição de campos da consulta} 

  from _time, _jogo {tabelas envolvidas} where 

  _jogo.cod_time_mandante = _time.codigo or  

  _jogo.cod_time_visitante = _time.codigo;  
  {restrição de junção} 

 GROUP BY _time.estado 

 HAVING _time.data_fundacao > ‘1900-01-01’; 
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SQL – Funções de Agregação de dados 

• Count: Quantos times estão cadastrados?  
 SELECT count(codigo) from _time; 

 

• Distinct:  Quantos estados diferentes possuem times 

cadastrados? 
 SELECT count(distinct estado) from _time; 
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Exercício 

 Executar cláusulas SQL de inserção, remoção e alteração de 

dados no seguinte BD:  

39 



Exercício 

 Executar consultas: 

 

◦ Simples; 

◦ Where; 

◦ Like; 

◦ UNION; 

◦ Realizar junções de tabelas; 

◦ Utilizar claúsulas GROUP BY,  ORDER BY e HAVING; 

◦ Criar consultas com funções de agregação de dados. 
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