Strings

Introducao a Ciéncia da Computacao |

Prof. Denis F. Wolf



Strings

e Em C as strings sao entendidas como vetores de
caracteres.

 Porém como a quantidade de caracteres em uma
string pode ser menor do que seu tamanho
declarado, elas foram implementadas em C
seguindo o modelo “null terminated”, isto €, o
término de uma string € dado pelo caractere de
controle ‘\0’.

* Atencao:
— Constantes caractere sao delimitadas por apostrofos
— Constantes string sao delimitadas por aspas



Strings

* Por exemplo, para declarar uma string nome
capaz de armazenar até 5 caracteres:

char nome[6];

* Lembre-se que o tamanho da string deve ser suficiente para
conter também o '\0' no final.

e Assim, temos tamanho 6 =5 caracteres + '\0'.

* Do mesmo modo que os arrays, também é
possivel incializar uma string no momento de sua
declaracao.

— Ex.: char nome[8] = "Leandro';
char sobrenome|[] = "Fernandes";



Strings

* Problema:
char x[10], y[10];
x="0la";
X =V; /* Ndo faga isso! */
X=X+V; /* Ndo faca isso! */
if (x==1y) ... /* Ndo faca isso! */

e Strings nao podem ser atribuidas ou comparadas
diretamente

e Afim de tornar mais facil sua manipulacao, a
linguagem proveé recursos especificos atraves da
biblioteca
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e strlen: Retorna o numeros de caracteres da
cadeia de caracteres, sem contar o ‘\0’.

strlen("casa") ==>4

e strcmp: Compara, caractere a caractere, duas
cadeias e retorna o resultado dessa
comparacao.

strcmp(''casa”,"carro") ==

strcmp(''casa”,"casa") ==

strcmp('carro”,"casa") ==-1
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* Como a linguagem C entende como diferentes
letras minusculas de maiusculas, no
tratamento de strings podemos utilizar:

* stricmp: Compara, caractere a caractere, duas
cadeias e retorna o resultado dessa
comparacao ignorando a diferenca entre
maiusculas e minusculas.

strcmp(“Casa”,"casa") ==

stricmp(“Casa","casa") ==
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e strcpy: Copia uma string para dentro de outra.
strcpy(vetor, "carro");
strcpy(vetor2, vetorl); /* copialem2*/

e strcat: Concatena duas strings, a primeira string
recebe o seu conteudo seguido do conteudo da
segunda string.

strcpy(vetor, "uva +");

strcat(vetor, "banana +");
strcat(vetor, "pera");

/* vetor = "uva + banana + pera" */
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e strchr: Retorna um ponteiro para a primeira
ocorréncia de determinado caractere .

 strrchr: Retorna um ponteiro para a ultima
ocorréncia de determinado caractere .

* strstr: Retorna um ponteiro para uma
substring dentro de uma string.
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e Assim, retomando nosso exemplo:

char x[10], y[10];

x="0la";

/* ao invés de */ /* utilize */
X=Y; strcpy(x,y);
X=X+Y; strcat(x,y);

if (x==y) ... if (strcmp(x,y) ==0) ...



Conversao de tipos

atof(string) string para float
atoi(string) string para int
atol(string) string para long int
strtod(string) string para double
strtol(string) string para long
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Exercicios

Crie uma funcao que receba um vetor e
substitua todos os valores menores que
Zero por zero.

Faca uma funcao que recebe 2 vetores
de 10 elementos inteiros e que calcule
e retorne o vetor soma dos dois
primeiros.



