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Projeto 1 — Encontrar Objetos em Matrizes.

Data da apresentacao e entrega: 28/05/2010 (durante a aula)

Grupo: até 3 alunos

Ler varias matrizes contendo 0’s e 1's e identificar objetos nessas matrizes,
por exemplo, quadrados, triangulos, retangulos de 1’s - ex:

00100 00000 00000 11111 110000 00100

01110 00000 00000 11111 011000 01010

11111 00100 11111 11111 001100 10001

00000 01110 11111 00000 000110 01010

00000 11111 11111 00000 000011 00100

- Geara as matrizes modelo;

- Comparar quantas matrizes se assemelham a um dos modelos;
Restricoes:

Na correcao do trabalho seréo considerados:

- Corretude (faz o que foi pedido?)

- Legibilidade e documentacdo do codigo (nomes de variaveis,
estruturacao do cédigo, comentarios)

- Modulariacao do codigo fonte;

- Organizagéo do projeto;

- Entrega do projeto no prazo estabelecido (reducéo de 2 pontos por
dia de atraso);



