Larissa Cardoso Zimmermann
Sistemas Operacionais
Professor JO Ueyama




» Graduacao: Engenharia de Computacao

 Mestrado em Ciéncia da Computacao
com o Professor JO Ueyama

e Area de Pesquisa: Offloading
Computacional



* Criar um Aplicativo de FaceTracker para Android,
utilizando o Codigo do FaceTracker disponivel.

» Paralelizacao do Codigo do FaceTracker, utilizando
a OpenMP API| — API| de Paralelizacao para C/C++;

« Comparar o desempenho do aplicativo sem
paralelizacao e com paralelizacao.



* Grupo de Pesquisa trabalha com reconhecimento de
emocoes.

 FaceTlracker € Open Source, desenvolvido por

Jason Saragih e mantido por Kyle McDonald em
C++.

* Disponivel em
https://github.com/kylemcdonald/FaceTracker


https://github.com/kylemcdonald/FaceTracker

APl Open Source comumente aplicada em
programacao paralela.

« E compativel com as linguagens de
programacao C, C++ e Fortran.

« Documentacao pode ser encontrada em:
http://www.openmp.org/


http://www.openmp.org/

CRONOGRAMA

Atividades Abril Maio Junho

Familiarizacdo com o projeto.
Entender o codigo do FaceTracker.

Criar o aplicativo, integrando com o codigo do
FaceTracker.

Paralelizacéo do Cadigo.
Comparacao do desempenho.
Escrever o Artigo.
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