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Objetivo

Propor uma solução que permita aos professores adaptar o design gamifi-
cado durante o processo de aprendizagem com base no monitoramento
de dados que expõem informações relevantes dos alunos sobre sua
interação com recursos de aprendizagem e elementos de gamificação
de forma intuitiva e significativa e sem a necessidade de habilidades técnicas
avançadas.
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Context

Gamificação como tecnologia persuasiva...

1

1Sebastian Deterding et al. (2011). “Gamification. Using Game-design Elements in Non-gaming Contexts”. In: CHI ’11
Extended Abstracts on Human Factors in Computing Systems. CHI EA ’11. New York, NY, USA: ACM, pp. 2425–2428. isbn:
978-1-4503-0268-5. doi: 10.1145/1979742.1979575. url: http://doi.acm.org/10.1145/1979742.1979575.
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Provedor de Informação

AVANCE: O sistema educacional Avance é um ambiente de aprendizagem
gamificado utilizado na Universidade Federal de Alagoas e na Universidade
de São Paulo 2.

2avance.eyeduc.com
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Provedor de Informação - AVANCE ESTUDANTE
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Problema

Quais dados do ambiente de aprendizagem gamificado pode melhor aux-
iliar o professor no processo de tomada de decisão durante o processo de
aprendizagem?
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Método Speed Dating

3 4

3Scott Davidoff et al. (2007). “Rapidly exploring application design through speed dating”. In: Lecture Notes in Computer
Science (including subseries Lecture Notes in Artificial Intelligence and Lecture Notes in Bioinformatics). Vol. 4717 LNCS,
pp. 429–446. isbn: 3540748520. doi: 10.1007/978-3-540-74853-3{\_}25.

4Kenneth Holstein, Bruce M. McLaren, and Vincent Aleven (Mar. 2017). “Intelligent tutors as teachers’ aides: Exploring
teacher needs for real-time analytics in blended classrooms”. In: ACM International Conference Proceeding Series. Association
for Computing Machinery, pp. 257–266. isbn: 9781450348706. doi: 10.1145/3027385.3027451.
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Método Speed Dating

O objetivo do método é ajudar os pesquisadores a revelar necessi-
dades e oportunidades que não são facilmente descobertas por meio
de observações de campo ou outras atividades do projeto, com base na
avaliação dos participantes do cenário dado5 6.

5Scott Davidoff et al. (2007). “Rapidly exploring application design through speed dating”. In: Lecture Notes in Computer
Science (including subseries Lecture Notes in Artificial Intelligence and Lecture Notes in Bioinformatics). Vol. 4717 LNCS,
pp. 429–446. isbn: 3540748520. doi: 10.1007/978-3-540-74853-3{\_}25.

6John Zimmerman and Jodi Forlizzi (Mar. 2017). “Speed Dating: Providing a Menu of Possible Futures”. In: She Ji 3.1,
pp. 30–50. issn: 24058718. doi: 10.1016/j.sheji.2017.08.003.
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https://doi.org/10.1007/978-3-540-74853-3{\_}25
https://doi.org/10.1016/j.sheji.2017.08.003


Introdução Consulta

Speed Dating - Participantes

Total de participantes: 15 professores.
Duração de cada sessão: 30 a 60 minutos.
Local: Universidade Federal de Alagoas.
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Conceitos Avaliados
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Conceitos Avaliados - Exemplo
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Conceitos Avaliados
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Tecnologias Utilizadas
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Nesta apresentação, irei focar na parte das consultas na ferramenta...

(Universidade de São Paulo) Processamento Anaĺıtico de Dados 06 de Novembro, 2020 15 / 24
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Conceitos Relacionado ao Elemento de Gamificação Ńıvel
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Consulta Relacionado ao Elemento de Gamificação Ńıvel

Escolhi essa consulta pois ela não é complexa, mas tem operações
anaĺıticas chaves, como drill-accross, roll-up, slice.
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Foco de Interesse e Dimensões

Foco de Interesse: Ńıvel (Medida Não-Aditiva)

Dimensões:

1 Classe

2 Componente de Gamificação - Ńıvel

3 Estudantes

(Universidade de São Paulo) Processamento Anaĺıtico de Dados 06 de Novembro, 2020 18 / 24



Introdução Consulta

Tabela de Fatos e Tabelas de Dimensões

Esquema Estrela
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Consulta SQL Relacionado ao Elemento de Gamificação
Ńıvel

• Função Agregadora: COUNT

• Roll-up: GROUP BY (por ńıvel)

(Universidade de São Paulo) Processamento Anaĺıtico de Dados 06 de Novembro, 2020 20 / 24
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Demonstração

Base dados com instâncias ilustrativas: duas classes, 2 ńıveis de
gamificação e 3 estudantes em cada classe.
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Tecnologias Utilizadas
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Sequelize

Sequelize é um Node.js ORM (Mapeamento Objeto-Relacional) baseado
em promessa para Servidores Postgres, MySQL, MariaDB, SQLite e

Microsoft SQL.
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HighCharts

Highcharts é uma biblioteca de software para gráficos escritos em
JavaScript, gratuita para fins acadėmicos.
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	Introdução
	Consulta

