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Objetivo

Propor uma solugcdo que permita aos professores adaptar o design gamifi-
cado durante o processo de aprendizagem com base no monitoramento
de dados que expoem informacoes relevantes dos alunos sobre sua
interacao com recursos de aprendizagem e elementos de gamificacao
de forma intuitiva e significativa e sem a necessidade de habilidades técnicas
avancadas.
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Gamificacao como tecnologia persuasiva...

“Gamification” is an informal umbrella term for the use
of video game elements in non-gaming systems to
imprave user experience (UX) and user engagement, 1

®®O®260

GAMIFICATION
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1Sebastian Deterding et al. (2011). “Gamification. Using Game-design Elements in Non-gaming Contexts”. In: CHI '11
Extended Abstracts on Human Factors in Computing Systems. CHI EA '11. New York, NY, USA: ACM, pp. 2425-2428. ISBN:
978-1-4503-0268-5. DOI: 10.1145/1979742.1979575. URL: http://doi.acm.org/10.1145/1979742. 1979575
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Provedor de Informacao

AVANCE: O sistema educacional Avance é um ambiente de aprendizagem
gamificado utilizado na Universidade Federal de Alagoas e na Universidade

de S3o Paulo 2.
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avance.eyeduc.com
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Provedor de Informacao - AVANCE ESTUDANTE
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Problema

Quais dados do ambiente de aprendizagem gamificado pode melhor aux-
iliar o professor no processo de tomada de decisdo durante o processo de
aprendizagem?
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Método Speed Dating

B/

3Scott Davidoff et al. (2007). “Rapidly exploring application design through speed dating”. In: Lecture Notes in Computer
Science (including subseries Lecture Notes in Artificial Intelligence and Lecture Notes in Bioinformatics). Vol. 4717 LNCS,
pp. 429-446. 1SBN: 3540748520. pDOI: 10.1007/978-3-540-74853-3{\_}25.

#Kenneth Holstein, Bruce M. McLaren, and Vincent Aleven (Mar. 2017). “Intelligent tutors as teachers’ aides: Exploring
teacher needs for real-time analytics in blended classrooms”. In: ACM International Conference Proceeding Series. Association
for Computing Machinery, pp. 257-266. 1SBN: 9781450348706. DOI: 10.1145/302738513027451.
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Método Speed Dating

O objetivo do método é ajudar os pesquisadores a revelar necessi-
dades e oportunidades que n3o s3o facilmente descobertas por meio
de observacdes de campo ou outras atividades do projeto, com base na
avaliacdo dos participantes do cendrio dado® ©.

5Scott Davidoff et al. (2007). “Rapidly exploring application design through speed dating”. In: Lecture Notes in Computer
Science (including subseries Lecture Notes in Artificial Intelligence and Lecture Notes in Bioinformatics). Vol. 4717 LNCS,

pp. 429-446. 1SBN: 3540748520. pOI: 10.1007/978-3-540-74853-3{\_}25.
6 John Zimmerman and Jodi Forlizzi (Mar. 2017). “Speed Dating: Providing a Menu of Possible Futures”. In: She Ji 3.1,
pp. 30-50. 1ssN: 24058718. DoOI: 10.1016/j.sheji.2017.08.003.
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Speed Dating - Participantes

Total de participantes: 15 professores.
Duracao de cada sessao: 30 a 60 minutos.
Local: Universidade Federal de Alagoas.
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Conceitos Avaliados

(Universidade de Sao Paulo) Processamento Analitico de Dados 06 de Novembro, 2020 11/24



Introdugdo
000000000800

Conceitos Avaliados - Exemplo

Visualizagao da distribuigio da turma per niveis.

Estou curicso para saber 56 05 alung:
da minha turma esthe em ritmaos
semalhantes ou hd uma degersio em
relagBs aos desempentos deles.

Apcs um tempo de uso 405 recurses 0o sislema com
seus alunos, o professor Rafael quer saber se 05
aluncs estao em ritmos semethantes no sistema

HNossal 18 sunos ainda
eslEo no nivel 1, 1550 ndo & un bem
sirall

Talvez saja uma hora convenlenta
para e interir & lentar motivar esses
ahmos a Interagram mas com os
recursos de aprendizagem
disponiveis na sisterna,

Tafessar Hafeel percebie gue hid 19 sunds no nivel 1.
pedends ser um sial que b uma beie inleracin dales

£OM 05 reCurs0s do sistama

Com 1550, a prolessar percebe & importanda de vl se o3
afuras da lurma estio pregredindo na mesme fHmo ou NAC Araves
die niveis para poder inlervir no cendrio de aprendzagem.

Processamento Ana
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Conceitos Avaliados

Conceltos  Descrigho

Concelto 1 Definicdio de objetivos de interacdn por assunto
Concalto 2 prog| da lurma pelo lempo

Conceito 3 zaghc da p gam de que afingiram os objatives de interagio
Conceito 4 izagio de dad i da lurma

Conceito § lizagho da distribuigdo da tumma por niveis

Conceito 6 Visualizagho d d q iginu cada troféu

Concaito 7 1 da interagio dos COM 08 MECUrs0s de cada assunio
Concaito B Visuali for BiING GOM OF rECLS0S

Concaito 8 Criaglo de missbes personalizadas individuais ou para um grupo especifice
Conceito 10 Crisgio de missbes para koda a lurma

Conceito 11 Mostrar o estado de cada missSo crinda

Conceito 12 Mostrar o im) de cada misséo na interagao geral da turma

Conseite 13 Disponibdizagio de botho de ajuca pera cads grafico dos dashboards com descrigo da sua funcionafdad
Conceita 14 Visualizaglo dos nivess dos i
Conceito 15 izagao da inferagio de cada aluno com as missdes

Conceito 16 lizagho da inferagdo de cads aluno com os irofées
Conceito 17 Visualizagho do progresso 6o Estudants
Conceito 18 Mostrar o impecto de cada misséo na i de interagho da aluno
Conceito 15 Visuali de dados descriives do aluno

Conceito 20 CriagAo de missbes para alunos com bom desempenho
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Tecnologias Utilizadas

BACKEND
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Nesta apresentacdo, irei focar na parte das consultas na ferramenta...
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Conceitos Relacionado ao Elemento de Gamificagcdo Nivel

Visualizagao da distribuigio da turma per niveis.

Estou curicso para saber 56 05 alung:
da minha turma esthe em ritmaos
semalhantes ou hd uma degersio em
relagBs aos desempentos deles.

Apcs um tempo de uso 405 recurses 0o sislema com
seus alunos, o professor Rafael quer saber se 05
aluncs estao em ritmos semethantes no sistema

Talvez saja uma hora convenlenta
para e interir & lentar motivar esses
ahmos a Interagram mas com os
recursos de aprendizagem
disponiveis na sisterna,

HNossal 18 sunos ainda
eslEo no nivel 1, 1550 ndo & un bem
sirall

Tafessar Hafeel percebie gue hid 19 sunds no nivel 1. Tain 1550, 0 prolessar perCele & impoiin o8 verlliar o8 04
podendo ser urn sinal que ha uma baina inleragin deles auras da lurma estic progredinga na mesme fHme u N3G alravds
i oo die nivels para podar inleryr no cendri de aprndzagem.
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Consulta Relacionado ao Elemento de Gamificacao Nivel

Escolhi essa consulta pois ela ndo é complexa, mas tem opera¢des
analiticas chaves, como drill-accross, roll-up, slice.
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Foco de Interesse e Dimensoes

Foco de Interesse: Nivel (Medida Nio-Aditiva)

Dimensoes:
@ Classe
® Componente de Gamificacdo - Nivel
©® Estudantes
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Tabela de Fatos e Tabelas de Dimensoes

Level Student

studantld (PK)
levelld (PK) StudentLevel

lavel
T levelld (PK, FIK) /
; classid (PK, FK)

studentld (PK, FK)
quantity

studentName

Class
classid -EPK]

class

Esquema Estrela
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Consulta SQL Relacionado ao Elemento de Gamificacdo
Nivel

SELECT gamificationcomponent.level_, COUNT(gamificationcomponent.level ) as guant

FROM gamificationcomponent

JOIN studentgamificationinformation ON gamificationcomponent.id = studentgamificationinformation.currentlevel_id

JOIN user_ ON studentgamificationinformation,user_id = user_.id

JOIN studentenrollment ON user_.id = studentenrollment.student_id AND studentenrollment.classroom_id = :classroomId
AND studentenrollment,enabled = 1

GROUP BY gamificationcomponent.level ;

® Funcdo Agregadora: COUNT
® Roll-up: GROUP BY (por nivel)
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Demonstracao

Base dados com instancias ilustrativas: duas classes, 2 niveis de
gamificacdo e 3 estudantes em cada classe.

Classe Nivel Usudgrio
c1 1 1
(=1 |2 2
c1 2 | 3
| c2 |1 | a
| ez |2 |5
| c2 | 2 |'e
Classe Nivel COUNT
c1 1 1
c1 2 2
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Tecnologias Utilizadas
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Sequelize

Sequelize é um Node.js ORM (Mapeamento Objeto-Relacional) baseado
em promessa para Servidores Postgres, MySQL, MariaDB, SQLite e
Microsoft SQL.
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HighCharts

Highcharts é uma biblioteca de software para graficos escritos em
JavaScript, gratuita para fins académicos.
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