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* Disciplina
— ODbjetivos,
— Programa,
— Linguagem de programacao.
* Avaliacao
* PAE
* Material



* Estudo e resolucao de problemas que
utilizam estruturas de dados e algoritmos
classicos sobre grafos

* Estudo e resolucao de problemas que
utilizam estruturas de dados e algoritmos
em memoria externa



* Revisao de alguns conceitos e implementacao:
— ponteiros,
— arquivos de cabecalhos, bibliotecas e makefile.




* Grafos
— estrutura de dados,
— busca em largura e profundidade,
— percursos e ordenacao topologica,
— caminhos,
— arvores geradoras minimas.




* Estruturas de Arquivos:
— armazenamento secundario,
— sistemas, organizacao e manutencao,
— campos e registro,
— indexacao,
— processamento co-sequencial,
— ordenacao externa.

 Arvores-B.



* Os exemplos serao feitos usando linguagem
ANSI C.

— Todos os exercicios e trabalhos serao em
ANSI C, apenas.




* Recomen

— Uso de um bom compilador (gcc).

— manter e melhorar as boas praticas de
programacao:
* iIndentacao,
* comentarios serao opcionais (code is obvius),
* documentacao das funcoes,
* criacao de arquivos cabecalho (.h) e makeles.

— evitar uso de bibliotecas especificas de certos
sistemas operacionais,como windows.h e conio.h.



* Observacao:

— Os trabalhos serdo cobrados em ANSI C e
compilados para corregao com o gcc.




* 3 Provas + trabalhos (provavelmente 4)
—MP = (P1 + P2 + P3)/3,
-MT=(T1+T2+ T3+ T4)/4,
* Média final
-SeMP=25e MT =2 5:
* Media = ( 6*MP + 4*MT)/10
— Senao
» Media = min[MP, MT]



* Data
— P1 — comeco de abiril,
— P2 — final de maio,
— P3 — final de junho.




* Informa
disciplina estara disponibilizado na WIki:
— wiki.icmc.usp.br
— http://wiki.icmc.usp.br/index.php/SCC-503(Yah)
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* Os exe uagem
ANSI C.

— Todos os exercicios e trabalhos serao em
ANSI C, apenas.
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