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TRABALHO: Usando Arquivos HTML — Leia com atencéoas instrugcdes abaixo:

Faca um programa que possua um menu, conformeifesgebe, permitindo: (i) a leitura de
um arquivo texto contendo uma pagina Web em forrhlltML para a memoéria (vetor de
linhas de texto); (ii) realize as operacdes pedakaseliminar as TAGs HTML, realizar uma
estatistica do contetdo do texto (contagem de temes, busca e troca de palavras; (iii) salvar
0 conteldo da memoria (texto alterado) em um oatguivo texto. Segue abaixo uma
descricdo mais detalhada de como devem ser imptadanas tarefas a serem executadas por
este programa.

» Fazer um programa que possua um MENU com as seguptoes: (exemplo de tela do
menu de opg¢des do programa)

>> Processamento de Arquivos HTML <<
MENU:

1 — Ler Arquivo HTML para a memoria

2 — Remover TAGs HTML do Texto

3 — Procura e Substitui palavras no Texto
4 — Estatisticas do Texto

5 - Salvar o Texto em disco

6 - Sair do programa

Digite sua opcao:

» Descricdo das Opc¢oes:

1) Ler o arquivo HTML.: inicialmente deve ser solicitad nome do arquivo em disco,
sendo que este € um arquivo texto (arquivos HTML a§uivos texto comuns),
onde o programa deve primeiramente abrir o argeicontar o nimero de linhas
de texto (sem ler para a memdrio por enquanto)edis nesta estimativa inicial
do numero de linhas que o arquivo contém, fazés@aedo da memoria, criando o
vetor que ird armazenar os dados (linhas de tégtiy do arquivo.



ObservacdoO tamanho maximo de uma linha de texto sera Gecafacteres.

Descritor do Arquivo Criar uma estrutura que armazene um descrit@ardoivo,
contendo as seguintes informacgfes: nome do arqoiwmero de linhas, nimero
total de caracteres, quantidade total de TAGs HTMtr abaixo na opcéo 2 a
definicdo de TAG HTML).

Exemplo da tela de leitura do arquivo:

>> Ler Arquivo HTML <<

Digite o Nome do Arquivotexto.html

# Determinando tamanho do Arquivo...

# Total:30linhas

# Alocando memodria paf0 linhas de texto
# Lendo o arquivo para memoria...

# Arquivo Lido!

Pressione a tecla Enter para continuar. . .

2) Remover TAGs HTML: Considerando que uma tag HTMmega sempre por um
caracter ‘<’ e termina por um outro caracter >8¢d uma rotina que remova
TODAS as TAGs HTML do texto armazenado em memdPia. exemplo, um
texto como “<b>Hello World</b> devera ser transfadon em “Hello World”,
onde as TAGs <b> e </b> foram removidas. Remowda ® qualquer TAG, que
comece por ‘<’ e termine por *>’. Conte quantas TAiGram removidas e devolva
este valor da quantidade de TAGs removidas comaltad® da funcéo
Remove_Tags. A quantidade de TAGs removidas padarsezenada na estrutura
do descritor do arquivo citado na opc¢éo anterior.

Exemplo da tela de Remoc¢é&o de TAGs HTML.:

>> Remover TAGs HTML <<

# Iniciando processo de remocéao de TAGS...
# Total de TAGs removidas do texid®

Pressione a tecla Enter para continuar. . .

3) Procura e Substitui Palavras: O usuério ira inferomaa palavra que deseja buscar
no texto, e uma palavra que deve ser colocada ernugar. Esta rotina executa um
procedimento similar ao “find-replace” dos editodes texto. Note que a palavra
original e a palavra buscada ndo precisam ser doméamanho. O processo de
busca e substituicdo deve ser repetido tantas wpmE®0 0 usuario desejar, ou
seja, enquanto ele responder que deseja realizauma substituicado.

Exemplo da tela de consulta do proximo compromisso:

>> Procura e Substitui Palavras <<

Palavra Buscadducro
Substituir Porprejuizo
# Total de Substituicbes Realizadas:




Deseja realizar mais uma substituicao (s#n)?

Palavra Buscadaender

Substituir Porcomprar

# Total de Substituicbes Realizadas:

Deseja realizar mais uma substitui¢cdo (sfm)?

4) Estatisticas do Texto: Exibir na tela os dadostivels ao texto, que incluem os
dados inicialmente coletados de nome, nro. de dinhe. de caracteres e nro. de
tags, além disto exibir também o total de suslgfies de palavras realizas até o
momento. Além destas informacdes, exibir uma asitzdi da ocorréncia de cada
tipo de caracter presente no texto atual: Sabendaum texto possui caracteres e
que cada caracter possui um codigo ASCII entrel@7 faca uma estatistica da
ocorréncia de cada caracter (codigos ASCII), catdannro. de vezes que cada um
destes ocorre e depois determinando sua frequ§mmieentagem) em relacdo ao
total de caracteres do texto. Armazenar os daddigEos do texto em uma
struct: nro. de linhas, nro. total de caracteresqiféncias de ocorréncia de
caracteres. Exibir na tela a tabela de quantidddegééncia de ocorréncia de cada
caracter do texto. Por exemplo, se o texto pod3ichracteres e o codigo ASCII
65 ocorre 15 vezes, deve ser exibido na tela: @&bg- Qtde.: 15 - Freq.: 15 %;

>> Estatisticas do Texto <<

# Nome do Arquivo texto.html

# Numero de Linhask0

# Numero de Caractered24

# Numero de TAGs RemovidaR)

# Numero de Substituicdes de Palavras Realiz&as:

Estatisticas sobre o Texto:

Codigo 0 — Qtde.: O - Freq.: 0 %
Codigo 1 — Qtde.: 0 - Freq.: 0 %
Codigo 2 — Qtde.: 0 - Freq.: 0 %

Codigo 65 — Qtde.: 92 - Freq.: 10 %

Codigo 127 — Qtde.: 0 - Freq.: 0 %

Pressione a tecla Enter para continuar. . .

5) Salvar em disco: O programa deve salvar em discanguivo em formato texto,
denominado de “saida.html”, contendo o0 texto quéaves armazenado em
memaria, com as devidas alteracdes realizadas.

6) Sair do programa: pedir para o usuario confirmardeseja sair do programa,
respondendo S/N (maidsculo ou minudsculo). Se origsgénfirmar, terminar a
execucdo do programa, se ndo confirmar, voltar emurprincipal.



Observacdes Importantes:
» Faca um programa modular com uma rotina para gagoalo menu (opgoes 1, 2, 3, 4 e 5).

» O programa ndo deve conter variaveis GLOBAIS, exoetetor que armazena o texto lido
do arguivo em memodria (vetor de texto). As demaisaveis devem ser todas locais e 0
programa deve passar adequadamente os parametro@l@ ou por referéncia, conforme
a necessidade de cada rotina) e retornar valaordseta se for necessario.

» A modularidade, passagem de parametros, e retermaldres serdo avaliados.
» Nao use comandos do tipo GO TO!
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