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Descricéo

Para o projeto 2 devera ser implementado um microprocessador em VHDL para
0 conjunto de instrucfes apresentado em sala de aula e disponivel no site da disciplina
(conjunto COMPQ09). Além disso, devera ser escrito um programa para executar nesse
processador da mesma aplicacdo desenvolvida no P1.

O trabalho deveré ser entregue com um relatério descrevendo todo o projeto do
processador, mostrando também o0s sinais de controle nos ciclos de
Busca/Decodifica/Executa para cada uma das instrugdes, acompanhada de uma breve
descricdo do significado de cada sinal na execucdo da instrucdo. O relatério também
devera incluir uma explicacdo do jogo implementado, explicando a interface com o
usuario e o objetivo do jogo.

Em anexo ao relatorio, devera ser entregue o cddigo do jogo e do processador
devidamente comentados.

E importante que o relatorio também inclua as principais dificuldades
encontradas no projeto e, quando cabivel, sugestdes de melhoria de projeto e didatica. A
apresentacdo do P2 serd como a do P1, com perguntas individuais.
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