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Componentes Basicos do Computador

e O HARDWARE: O equipamento propriamente

dito.
— Inclui: periféricos de entrada e saida; a maquina e
seus elementos fisicos: carcacas, placas, fios,
componentes em geral

* O SOFTWARE: Constituido pelos programas
gue permitem atender as necessidades do

usuario|

Evolucao de Computadores
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Evolucdo de Computadores

ENIAC - 1946
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Evolucao de Computadores
von Neumann

* 1945 - John von Neumann
— consultor do projeto ENIAC
— criou o conceito de “programa armazenado”.
— criou o conceito de

operacdes com nimero
binario.

— desenvolveu a légica
dos circuitos.

Evolucao de Computadores
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Evolucao de Computadores

Evolucao de
Computadores

Até 1880: | Maquinas mecanicas de processamento de dados.
Légica: mecanica (baseada em engrenagens e eixos)
Poténcia de acionamento: manual.

1880-1946 | Maquinas eletromecanicas de processamento de dados.
Ldgica: idéntica as mecanicas.
Poténcia de acionamento: elétrica.

1946 Término de construcao de primeiro computador eletrénico.

(ENIAC, nos EUA).
Ldgica: eletronica (conseguida a base de valvulas). O ENIAC
tinha s6 18.000 vélvulas.
Poténcia de acionamento: elétrica.

1946-1960 | (1% Geragao) Elemento basico de construgdo: valvulas
interligadas por fios
Velocidade de processamento (tempo necessario para
operagdes de célculo): Milésimos de segundo
Grandes dimensdes fisicas.
Uso restrito a grandes instituigdes.
Programagéo complexa, s6 acessivel a iniciados.
Alto custo.

1960-1965 | (2. Geracdo) Elemento basico de construcéo: transistores.
Uso da tecnologia de circuitos impressos em placas plasticas.
Menor volume, menor custo, maior seguranca.
Velocidade de processamento: milionésimos de segundo.
Criagéo das primeiras linguagens de programacéo
(programacé&o menos complexa).

1965-1970 | Elemento basico de construgdo: Circuito Integrado (3%

Geragcao) (centenas de transistores montados em uma Gnica
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Evolucdo de Computadores
Lei de Moore

A capacidade de processamento dobra a cada 18 meses.
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Estado da Arte

» Software, software, software

» Conectividade
— Redes de Computadores
— Internet

* Inteligéncia Artificial
— Data Mining
— Légica Fuzzy
— Robdtica

» Computagéo para o Lazer
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Futuro?
» Computadores 6ticos

» Nanotecnologia

» Computacéo biologica

Arquitetura Basica de Computadores

Unidades Funcionais de um Computador
Existem computadores dos mais diferentes tipos e

tamanhos, mas todos podem ser enfocados como

um conjunto de dispositivos interligadas, trabalhando
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Arquitetura Basica de Computadores

Unidades Funcionais de um Computador
Estes dispositivos que compdem o computador sdo geralmente
reunidos, para fins didaticos, conforme suas funcdes, em:

- Unidade de entrada

- Unidade de saida

- Unidade aritmética e légica
- Unidade de controle.

- Unidade de memoria principal ou interna

Arquitetura Basica de Computadores

Unidade Central de Processamento - UCP (ou CPU)

,,,,,,,,,,, UNIDADE ARITMETICA
UNIDADE DE CONTROLE E LOGICA

icroprocessado
microcomputad

UNIDADE DE MEMORIA
PRINCIPAL

UNIDADE DE ENTRADA UNIDADE DE SAIDA
UNIDADE DE MEMORIA
AUXILIAR
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Arquitetura Basica de Computadores
1. Unidade de Entrada
= Funcao - qualquer dispositivo que possa captar dados do
meio externo ao computador e transferi-los a meméria do
mesmo.

= Tipos de Unidades de Entrada

- Unidade leitora de cartdes perfurados
- Unidade leitora de cartdes magnéticos
- Unidade leitora de fita magnética

- Unidade de disco magnético

- Teclado

- Unidade leitora de caracteres 6ticos

- Mesa digitalizadora (permitem entrada de graficos)

- "Mouse" (ratinho)
- Sensores especiais

Arquitetura Basica de Computadores

2 Unidade de Saida

= Funcéo - Inversamente a unidade de entrada, o nome
genérico unidade de saida é qualquer dispositivo que
transfere dados gravados na memdaria para um meio
externo ao computador.

= Tipos de Unidades de Saida
- Unidade perfuradora de cartdes
- Unidade de fita magnética
- Unidade de disco magnético.
- Video
- Impressora
- Tracador de gréficos ("plotter")
- Alto-falante
- Unidades de saidas especiais
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Arquitetura Basica de Computadores

3. Unidade de Memoria Principal
= Funcéo - A unidade de memaria principal, ou interna,
ou central ou simplesmente memdéria tem duas funcdes
béasicas:
1) Armazenar dados em processamento;

2) Armazenar a sequéncia légica de passos a ser

executada para processar os dados,

Arquitetura Basica de Computadores

= Tipos de Memodria - é subdividida em dois tipos diferentes:

- Memodria RAM (Random Access Memory: memoria de
acesso aleatorio). Usada para armazena os dados e os
programas. As informacdes gravadas nesta memoria
podem ser apagadas e regravadas tantas vezes quantas
se queira, mas sO permanecem gravadas enquanto o
computador ficar ligado.

- Memoéria ROM (Read Only Memory: memoria so de leitura)
A memoria ROM so6 pode ser lida, isto €, os dados nela
gravados ndo podem ser apagados e regravados dados
novos. Geralmente sdo gravadas com programas utilitarios
ou dados de utilizagdo muito frequente (trechos do sistema

operacional, tabelas de teclado, linguagens residentes, etc).
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Arquitetura Basica de Computadores

4. Unidade Aritmética e Ldgica

= Funcao - Os computadores realizam geralmente as 4
operacoes aritmeéticas basicas (soma, subtracéo,
multiplicacdo e divisdo) além da potenciacdo. Realizam
também operacgdes l6gicas que sdo comparacgdes de
grandeza (maior, menor, igual) entre dados armazenados
na memoria. Estes dados sao levados a Unidade
Aritmética e Logica, onde é executada a operacao
desejada e seu resultado volta @ memoria para anélise

Ou armazenamento.

Arquitetura Basica de Computadores

5. Unidade de Controle

= Funcao - A Unidade de Controle tem a tarefa de
acompanhar cada passo do programa a ser executado
e acionar as unidades que executardo aquele passo.
Por exemplo, em uma operacao de soma deve acionar a
Unidade de Memaria para que entregue a unidade
aritmética e logica as parcelas a somar, para que seja
feita a soma e por fim seja devolvido a unidade de
memdria o resultado. Em uma operacao de impressao
deve acionar a unidade de memoria para que entregue
a impressora a informacédo a ser impressa.
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Arquitetura Basica de Computadores

6. Unidade de Memoaria Auxiliar

A Unidade de Memoaria Principal tem os inconvenientes de ser
limitada em tamanho, cara e, sobretudo, ser volatil. Para
contornar estes problemas utilizam-se as chamadas Unidades
de Memaria Auxiliar.

Algumas capacidades de armazenamento tipicas, aproximadas

Disquete de 5 1/4" ........ 360 kB ou 1,2 MB

Disquete de 3 1/2" ........ 720 kB ou 1,4 MB

Disco "winchester" ........ 20, 30, 40 e até mais de 200 MB.
Disco ético (laser) ......... 600 MB

Arquitetura Basica de Computadores

» Unidade Central de Processamento (UCP)

Normalmente as unidades de memoaria, aritmética e légica e
de controle estdo acondicionadas em um Unico mével que
pode tomar o formato de uma placa nos microcomputadores.
Ao conjunto destas trés unidades se chama no jargéo
computacional, Unidade Central de Processamento - UCP
(ou CPU - "central processing unity").

Geralmente é o equipamento mais caro de um computador e
define o tamanho da maquina.

* Periféricos

Todos os equipamentos ligados a CPU chamam-se periféricos
e sdo constituidos de unidades de ENTRADA ou SAIDA nos
seus mais diferentes tipos.
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Evolucao das linguagens de programacao

LINGUAGEM DE ALTO NIVEL

Exemplos: FORTRAN BASIC PASCAL COBOL
Exemplos de comandos: PRINT SAVE DO

LINGUAGEM DE MONTAGEM

Exemplos: ASSEMBLY Z28 ASSEMBLY 8086

Maior Maior
necessida Exemplos de comandos: MPY JMP ADD
de Tradugao Programacao
(Computador) (Homem)

Evolucao das linguagens de programacao

* Linguagem de Maquina:
— Instrucdes sao representadas por nUmeros
binarios

— Cada computador possui um conjunto
especifico de instrucdes
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Evolucao das linguagens de programacao

e LinguagemAssembly:
— Utiliza mnemaonicos para representar as
instrucdes em linguagem de maquina
10011011 - ADD

— Requer um programa especesdsembler)

~ 7

Evolucao das linguagens de programacao

 Linguagens de Alto Nivel:

— Permite que os programas sejam escritos
utilizando uma linguagem mais préxima da
linguagem humana

— Instrucdes sao especificadas sem a preocupac
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Ling. Alto Nivel X
Ling. Baixo Nivel

» Propriedades desejaveis de um programa:
— Portabilidade
— Legibilidade
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Compiladores

O computador deve converter os comandos dados em
linguagem de alto nivel para linguagem de maquina
(codigos binérios). Esta tarefa de conversao é feita por
um programa especial de computador, isto €, um
programa que recebe as instru¢cdes em linguagem de
alto nivel e d4 como saida outro programa constituido de
instrucdes binarias. Ao programa original, em linguagem
de alto nivel, d4-se o nome de Programa Fonte e ao

resultado, em linguagem de maquina, de Programa Obijeto.
Este programa especial recebe o nome de Compilador.

COMPILADOR

O programa conversor recebe o programa fonte, confere-a
para ver se esta escrita corretamente, converte-a para
linguagem de maquina em caso afirmativo. ja transformada
para linguagem de maquina e executa-a. Se este programa
for executado uma segunda vez, ndo havera necessidade

de uma nova tradugéo, uma vez que todos 0os comandos em
linguagem binaria foram memorizados em um novo programa
completo.
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Evolucao das linguagens de programacao

Programa Fonte
(A$=2**0.5 PRINT WHILE

(em linguagem de alto nivel)

~_

Etapas de Processamento de um Programa
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Erros
*« ERROS DE SINTAXE

« ERRO DE DADOS
« ERRO DE LOGICA
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