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Linguagem de Programação e 

Aplicações

• Estrutura Sequencial

• Comandos de Decisão

• Comandos de Repetição

• Comandos de Repetição, Vetores

• Vetores e Matrizes

• Struct, Union, Typedef

• Ponteiros

• Arquivos

• Alocação Dinâmica de Memória
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30´ - proposta do tema

40´ - discussão pelos grupos

50´- Avaliação dos grupos


