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Apresentacao do professor

= Livre-docéncia, 2013
= [ICMC/USP, Brasil

= PhD em Ciéncia da Computacao, 2006
= Lancaster University - UK

= Pos-doc em Ciéncia da Computacao, 2007
= University of Kent at Canterbury - UK

s Pos-doc em Ciéncia da Computacao, 2008
= UNICAMP — Campinas SP

= Estagio de Pesquisa, 2016
= University of Southern California, EUA
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Areas de atuacéo

 Redes de Computadores s
* Internet of everything C E | ﬁ

o Sistemas distribuidos
« Smartphone sensing '

)




Aplicacao na area Ambiental




Sensoriamento participatorio em rios




Mas, para criarmos aplicacao
precisamos da(o) ...

Familiarizacao com os conceitos basicos de
computadores e da computacao, de resolucao
algoritmica de problemas propostos.

Aprendizado de linguagens de programacao de
alto nivel com aplicagcdes numeéricas e nao
numeéricas.

Concessao de um primeiro contato com o uso de
computadores para desenvolvimento de
programas.

Resolucao dos problemas da computacao em
geral.




Programa Resumido

Conceitos basicos sobre computadores, algoritmos,
linguagens e programas.

Aplicacdoes numeéricas e nao numericas.
Pratica de programacao em linguagem C
Sera dado um enfoque ao curso da disciplina
ministrada.




Conteudo do curso

Conceitos e técnicas basicas de programacao
estruturada.

Problemas, algoritmos e programas;
modelo basico de computador;
variaveis e tipos de dados;

expressoes e operadores; entradas e saidas
formatadas; estruturas de controle;

vetores, matrizes e cadeias de caracteres;
funcOes, parametros e argumentos;
registros e arquivos.




Metodologia

« Exposicao de conteudo pelo professor
* Resolucao de exercicios em aula
 Realizacao de provas
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Atendimento

O atendimento sera dado na quarta-feira das
17-18hrs na sala 4-104 do ICMC/USP.

O atendimento com o professor € presencial e
nao por e-mails.

Nao ha atendimento do professor na véspera
das provas.

Se nenhum aluno comparecer nos primeiros 15
minutos do atendimento, este sera cancelado
naquele dia.
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Avaliacao

» Serao realizados duas provas e resolucao de
exercicios durante a aula

« Durante as aulas havera exercicios que deverao
ser apresentados ao professor ou ao monitor no
final da mesma

12



Calculo da Nota Final

Nota Final = 0,45 * Prova1 + 0,45 * ProvaZ2
+ 0,1 * Exercicios
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Frequéncia e prova substitutiva

* O controle de presenca € um requisito imposto
pela USP, assim o controle sera feito por meio
de listas, como de costume.

* A prova substitutiva sera realizada mediante o
processo do Aproveitamento de Frequéncia.

* O aluno deve apresentar o atestado médico na Secao
de Graduacao da EESC.

O atestado NAO deve ser apresentado ao professor.

« O atraso as aulas sera tolerado no maximo de
30 minutos.
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Calendario (15 aulas)
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Data das Provas

 Prova l
e 23/09
 Prova ll
« 02/12

A REC sera realizada na primeira sexta-feira do
periodo dela no mesmo horario e local da aula
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Livro Texto

« ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V.
Fundamentos da Programacao de

Computadores -- Algoritmos, Pascal e C/C++,
Prentice Hall, 2003. (2002, 2005, 2008)

* Veja ementa da disciplina no sistema Jupiter
para mais referéncias
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Pagina da disciplina

 Todo o material apresentado em aula sera
disponibilizado neste site
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Contato

* Prof. J6 Ueyama
— Sala 4-104
— joueyama@icmc.usp.br
— Atendimento Quarta-feira 17~18hrs
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Exercicio no Windows

o &~wb

. Logar no Windows (€ o padrao que vamos

usar)

Entrar no DEV-C++

Editar e salvar o programa hello.c
Compilar/executar

Copiar em um pen-drive ou enviar por email
para si proprio
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Programa hello.c

#include <stdio.h>
int main(int argc, char* argv[]){
printf("Hello USP\n");

}
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Exercicio no Linux

1. Logar no Linux
2. Editar e salvar o programa hello.c
3. Compilar/executar

gcc hello.c -o hello

/hello
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Importante

* Nao se esqueca de salvar os projetos/exercicios
no final da aula em outro lugar, pois nao ha
garantia alguma que na proxima aula seus
dados estarao ainda aqui!

23



AY Sem titulo - Paint

L B S

O [E) g A EEEEE
P « o = C:\Dev-Cpp\HelloWord\HelloWord.exe
2 Q H o Word!
p o Pressione qualquer tecla para continuar.
A
Lo
L

Para obter ajuda, clique em Tépicos da Ajuda no menu Ajuda.

C:\Dev-Cpp\Hello...




