AULA — 08
PONTEIROS



Pointeiros - Analogia
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Programacao
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Programacao
S

char dado;
printf(“%c\n”, dado);
printf(“%x”, &dado);
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Programacao
S

int dado;

int * ponteiro;

ponteiro = &dado;
printf(“%d\n”, dado);
printf(“%x\n”, &dado);
printf(“%x\n”, ponteiro);
printf(“%x”, &ponteiro);
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Programacao

int dado;
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int * ponteiro;
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Programacao

int vetor[2] = { 10, 20};
int * ponteiro;

ponteiro = vetor;
printf(“%d\n”, vetor[0]);
printf(“%x\n”, &vetor[0]);
printf(“%d\n”, vetor[1]);
printf(“%x\n”, &vetor[1]);

printf(“%d\n”, *ponteiro);
ponteiro ++;
printf(“%d\n”, *ponteiro);
printf(“%x”, ponteiro);
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Programacao

char vetor[2] = { ‘a’, ‘b’};
int * ponteiro;

ponteiro = vetor;
printf(“%c\n”, vetor[0]);
printf(“%x\n”, &vetor[0]);
printf(“%c\n”, vetor[1]);
printf(“%x\n”, &vetor[1]);

printf(“%c\n”,
ponteiro[0]);
printf(“%c\n”,
ponteiro[1]);
printf(“%x”, ponteiro);

a
0x00000001
b
0x00000002
a
b
0x00000001

char (a)

[

0x00000001  0Ox61

{

' 0x00000002  Ox62

1
1

char (b)



Programacao

char (a)
char vetor[2] = { ‘&, b’} o 000000001 0x61
int * ponteiro; / io==xoooooooz 0x62
ponteiro = vetor; L )
printf(“%c\n”,* (&vetor[1])); !

char (b)



Escopo
EEEE

float funcao()

{
int a=0;
a++;

}

Int main()

{
inta =0;
funcao();
printf(“%d”, a);

}




Passagem de parametros

float calcMedia(float el, float e2, float €3, float e4...)

float calcMedia(float *vetorE);

VANTAGENS:

- Economia de memoria
- Praticidade
- Desempenho



Passagem de parametros
_

float calcMedia(float *vetorE);

float vetor[20];

calcMedia(vetor);

float vetor[20];
float *vetorE;

vetorE = vetor; //Equivalente mas em outro escopo!!!




Exercicio

Implementar uma funcao que guarde todos 0s
nomes e medias em um arquivo utilizando
passagem de parametros por referéncia.



