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Agenda:

- IF

- IF Aninhado
- Strings

- Switch/ Case
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IF

if ( <expressdo>)
<comando>;
else
<comando>;

if (<expressdo>)

{

<comando>; <comando>; <comando>; ...

}

else

{

<comando>;
<comando>;
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- E possivel aninhar if (cond1)
construgdes do tipo if- if (cond2)
else em diversos comandos if2;
niveis: else
O if aninhado & comandos else2;
simplesmente um if els:? 43
dentro da declarag&o de if (cond3)
um outro if mais externo. if (cond4)

- O Unico cuidado que comandos if4,
devemos ter é o de else
saber exatamente a qual comandos else4,
if um determinado else else

esta ligado. comandos else3;
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Desvio Condicional: IFs Encadeados

CHEEENTS=— | T—
Encadeamento IF-ELSE-IF

if (teste_1) <comando_1>;
else if (teste _2) <comando 2>;
else if (teste _3) <comando _3>;

else <comando _n>;

e No encadeamento apenas um dos n comandos

sera executado: o primeiro cujo teste for

verdadeiro

USP - SSC0501 - Semestre 2010-1

Introducio a Ciéncia da Computacio - Teoria

Prof. Fernando Osério / G. Pessin ICcC

{

int main()

int a=8; int b=5; int c=9;

if (a>b)

{
printf("e1");
b=8;

}

else if (b>a)

{
printf("e2");

printf("e3");

return 0;

L

Desvio Condicional: IFs Encadeados

int main()

{

int a=8; int b=5; int c=9;

if (a>b)
{
printf("e1");
b=8;
}
if (b>a)
{
printf("e2");
}
if (b==a)
{
printf("e3");
}
return 0;
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CHEEENTS=— | T—
Encadeamento IF-ELSE-IF

e A estrutura if-else-if € apenas uma extensao da
estrutura if-else. Sua forma geral é:

if (condicdo_1) {
sequiéncia_de_comandos_1;

else if (condigao_2) {
seqliéncia_de_comandos_2;

b

else if (condicao_n) {
seqliéncia_de_comandos_n;

else {
sequiéncia_de_comandos_default,
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IF usando char
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@ O |
e <ot IF USANDO CHAR

int main()

{

char letra;
scanf("%c",&letra);
if ((letra =="a") || (letra =="¢e") || (letra =="i") || (letra =="0") || (letra == "u"))

{

printf("letra eh vogal\n");

}
else
{
printf("letra NAO eh vogal\n");
}
system("pause");
return 0;
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C(EEETTS -
Mostrar no DEV

PRINTF (“%d”, LETRA)
PRINTF (“%c”, LETRA)
PRINTF (LETRA)
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8
inctude st CHAR OU INTEIRO?
int main(int argc, char *argvf[])

{char letra;
scanf("%d",&letra); // 1é caractere como numero

printf("%c %d",letra,letra);

system("PAUSE");
return 0;
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int main()
{ CHAR
char letra; Maiuscula
ou minuscula?

scanf("%c",&letra);

if (letra >= 65 && letra <= 90)
{

printf("eh maiuscula\n");

}
else if (letra >= 97 && letra <= 122)

{

printf("eh minuscula\n);

}

else
{

printf(":-\n");
}

- return 0;
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STRINGS

USP - SSC0501 - Semestre 2010-1
Introdugéo a Ciéncia da Compu

Prof. Fernando Osério / G. Pessin

{

14
Marco 2010

#include <stdlib.h>

Strings em C

#include <stdio.h>
#tinclude <string.h>

int main()

Fazer:
Frase = “cebolinha” Nao funciona!
Temos que usar o strcpy ==> String Copy

char frase[80];

strcpy(frase,”cebolinha™); /

Copia “cebolinha” para “frase”, apagando
qualquer coisa que existisse em “frase”

strcat (frase," da monica,");
strcat (frase," outra vez...");

strcat (frase,” roubou o sansao,"); :‘

printf("%s\n",frase);

system("pause");

Para concatenar strings, deve-se usar a
funcgdo srtcat(destino,texto)
Assim, o texto sera adicionado ao final do
texto anterior.
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##include <stdlib.h>
#include <stdio.h>

#include <string.h>
int main()
{

char frase[80];

if (stremp("aa","aa")==0)

{
printf("igual\n");
}
else
{
printf("diferente\n");
}

system("pause");
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(TS
Stringsem C ::

Comparacao

A fungdo para comparagdo de string,
“string compare”
strcmp(textol,texto2) retorna O se as
strings sdo iguais. Isso gera uma
“contradi¢do” noif, ja que o 0 é
considerado como falso.
Ex.
int main()
{
if (0) printf(“oi");
else printf(“tchau");

system("pause");

}

Neste exemplo, o programa NUNCA vai
dizer “o0i”. Nunca mesmo.
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##tinclude <stdlib.h>

Strings em C :: Comparagao

#include <stdio.h>

#include <string.h> | Uma possivel solugdo é

fazer o seguinte teste:

int main()

{
char frase[80];

if (stremp("aa","aa")==0)
{
printf("igual\n");\
} Isso dd 0 se
else for igual

{

printf("diferente\n");
}

system("pause");

} O resultado do teste
0==0é 1, entdo entra

no “igual”
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A fung¢do para comparagio de string,
“string compare”
stremp(textol,texto2) retorna 0 se as
strings sdo iguais. Isso gera uma
“contradi¢do” noif, jAque o 0 é
considerado como falso.
Ex.
int main()

if (0) printf(“oi");
else printf(“tchau");

system("pause");

}

Neste exemplo, o programa NUNCA vai
dizer “oi”. Nunca mesmo.
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SWITCH / CASE

17

Margo 2010

USP - SSC0501 - Semestre 2010-1

Introdugéo a Ciéncia da Computacio - Teoria SWITC H / CASE

Prof. Fernando Osério / G. Pessin ICC

int main(int argc, char *argv[]) { Exemplo Switch / Case
int i; ., .
printf{"informe um valor:"); com variavel Int
scanf(" %d",&i);
switch(i) { 1 . E como se fosse feito If (i==1)
case 1:
printf ("Apertou 1");
break; } )
case 2: { +— E como se fosse feito If (i==2)
printf ("Apertou 2");
break; }
case 3: {
printf ("Apertou 3");
break; }
default: {
printf ("Apertou QQ tecla");
E / O comando switch
é um comando que permite
’ system(""PAUSE"); return(0); estruturar melhor
" 8 010 } um conjunto de IF’s aninhados.
larco 2
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Fluxo de Execucao de um Programa => Desvios Condicionais (SWITCH)

SWITCH-CASE

switch ( <expressdo>) /* Com resultado do tipo int ou char */

{

case <valorl>: <comando> ;
break;
case <valor2>: <comando> ;
break;

default : <comando>;

h

>> O comando switch é um comando que permite estruturar

19 melhor um conjunto de IF’s aninhados.
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int main(int argc, char *argvf]) { Exemplo Switch / Case
char letra;

printf(“aperte uma tecla:");
scanf(" %c",&letra);
switch(letra) {
case 'a’: {
printf (“Teclou azinho\n");
break; }
case '4": {
printf (“Teclou azao\n");
break; }
default: {
printf (“Teclou algo diferente de A ou a\n");

com variavel char

/

system("PAUSE");
return(0);

/

/
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EXERCICIOS:

»Uma empresa decide dar um aumento aos seus funcionarios de acordo
com uma tabela que considera o saldrio atual e o tempo de servico de cada
funcionario. Os funcionarios com menor salario terdo um aumento
proporcionalmente maior do que os funcionarios com um saldrio maior, e
conforme o tempo de servico na empresa, cada funcionario ira receber um
bonus adicional de salario.

> Faca um programa que leia: (1) o valor do salario atual do funcionario; (2)
o tempo de servico deste funcionario na empresa (nro. de anos de trabalho
na empresa). Use as tabelas abaixo para calcular o saldrio reajustado deste
funcionario e imprima o valor do salario final reajustado, ou uma mensagem
caso o funciondrio nio tenha direito a nenhum aumento.

Salirio atual Reajuste (%) Tempo de Servico Bénus
Até 500,00 25% Abaixo de ] ano Sem Bénus
Até 1000,00 20% De 1a3 anos R$100.00
Até 1500,00 15% De 4 a6 anos R$200.00
Até 2000,00 10% De 7 a 10 anos R$300.00
Acima de 2000,00 Sem reajuste Mais de 10 anos R$500,00
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