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Linguagem de Programação “C”

Agenda: 

- IF

- IF Aninhado

- Strings

- Switch / Case
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Comando IF

IF

if ( <expressão> )
<comando>;

else 
<comando>;

if  (<expressão> )
{

<comando>;   <comando>;   <comando>;  ...
}
else 
{

<comando>;
<comando>;
...

}
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Desvio Condicional: IFs  Aninhados

• É possível aninhar 
construções do tipo if-
else em diversos 
níveis:
– O if aninhado é 
simplesmente um if
dentro da declaração de 
um outro if mais externo.

– O único cuidado que 
devemos ter é o de 
saber exatamente a qual 
if um determinado else
está ligado.

if (cond1)
if (cond2)
comandos if2;

else
comandos else2;

else
if (cond3)
if (cond4)
comandos if4;

else
comandos else4;

else
comandos else3;
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Desvio Condicional: IFs  Encadeados

if (teste_1)  <comando_1>; 

else if (teste _2) <comando _2>; 

else if (teste _3) <comando _3>; 

. . .

else <comando _n>; 

� No encadeamento apenas um dos n comandos 
será executado: o primeiro cujo teste for 
verdadeiro

Encadeamento IF-ELSE-IF
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Desvio Condicional: IFs  Encadeados

int main()
{

int a=8; int b=5; int c=9;

if (a>b)
{

printf("e1");
b=8;

}
else if (b>a)
{

printf("e2");
}
else
{

printf("e3");
}

return 0;
}

int main()
{

int a=8; int b=5; int c=9;

if (a>b)
{

printf("e1");
b=8;

}
if (b>a)
{

printf("e2");
}
if (b==a)
{

printf("e3");
}

return 0;
}
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Desvio Condicional: IFs  Encadeados

Encadeamento IF-ELSE-IF

� A estrutura if-else-if é apenas uma extensão da 
estrutura if-else. Sua forma geral é:

if (condição_1) {
seqüência_de_comandos_1;

} 
else if (condição_2) {
seqüência_de_comandos_2;

} 
. . .
else if (condição_n) {
seqüência_de_comandos_n;

} 
else {
seqüência_de_comandos_default;

}
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Desvio Condicional: IFs  Encadeados

IF usando char
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Desvio Condicional: IFs  Encadeados

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()
{

char letra;

scanf("%c",&letra);

if ((letra == 'a') || (letra == 'e') || (letra == 'i') || (letra == 'o') || (letra == 'u')) 
{

printf("letra eh vogal\n"); 
}
else
{

printf("letra NAO eh vogal\n"); 
}

system("pause");
return 0;

}

IF USANDO CHAR
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Desvio Condicional: IFs  Encadeados

Mostrar no DEV

PRINTF (“%d”, LETRA)
PRINTF (“%c”, LETRA) 
PRINTF (LETRA)
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Desvio Condicional: IFs  Encadeados

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])
{
char letra;

scanf("%d",&letra); // lê caractere como número

printf("%c %d",letra,letra);

system("PAUSE");
return 0;
}

CHAR OU INTEIRO?
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Desvio Condicional: IFs  Encadeados

int main()
{
char letra;

scanf("%c",&letra);

if (letra >= 65 && letra <= 90)
{

printf("eh maiuscula\n");
}
else if (letra >= 97 && letra <= 122)
{

printf("eh minuscula\n");
}
else
{

printf(":-/\n");
}

return 0;
}

CHAR
Maiúscula
ou minúscula?
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STRINGS
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SWITCH / CASE
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SWITCH / CASE

O comando switch 
é um comando que permite 

estruturar melhor 
um conjunto de IF’s aninhados.
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SWITCH / CASE
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Exercícios – Desvio Condicional

EXERCÍCIOS:

�Uma empresa decide dar um aumento aos seus funcionários de acordo 
com uma tabela que considera o salário atual e o tempo de serviço de cada 
funcionário. Os funcionários com menor salário terão um aumento 
proporcionalmente maior do que os funcionários com um salário maior, e 
conforme o tempo de serviço na empresa, cada funcionário irá receber um 
bônus adicional de salário. 

> Faça um programa que leia: (1) o valor do salário atual do funcionário; (2) 
o tempo de serviço deste  funcionário na empresa (nro. de anos de trabalho 
na empresa). Use as tabelas abaixo para calcular o salário reajustado deste 
funcionário e imprima o valor do salário final reajustado, ou uma mensagem 
caso o funcionário não tenha direito a nenhum aumento.
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