Trabalho 1

Crie um jogo utilizando a biblioteca WinBGIm.

Sugestoes:

Entrega: 28/11 (grupos de até 3 alunos)
Avaliagdo: jogabilidade, imaginagao, objetos moveis
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e Utilizar o compilador Code Blocks EP:
http://codeblocks.codecutter.org/

e Aversao silent install € compativel com as
maquinas do laboratério.

e Manual WinBGIm:
http://www.cs.colorado.edu/~main/cs1300/
doc/bgi/index.html
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