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 Aulas 50 – 50

 professor explica 50min um tema e apresenta três 
projetos distinto para aquele tema.

 Definição dos grupos pelos projetos, respeitando que 
cada 4 grupos devem escolher um entre 3 projetos 
propostos.

 Próximos 50min discussão dos projetos por grupos 
distinto e possíveis soluções.

 Sorteio para apresentações dos grupos para as três 
semanas seguintes abrangendo os três projetos 
propostos.

Metodologia de trabalho cont.



 Aulas 100 – Aula de Apresentação de um dos 

projetos

 Grupo apresenta 10min e 10min de 

questionamento pelos grupos.

 Apresentações dos 4 grupos do projeto do dia. 

Metodologia de trabalho



 Avaliação:

 Formulário do professor e dos grupos a ser 
preenchido durante a apresentação contendo:

 Conteúdo efetivo da solução do projeto

 Participação de todo o grupo na apresentação

 Participação dos outros grupos nos questionamentos

 Avaliação Final:

 Compilação do formulário do professor com 
formulário de grupos

 Nota da discussão para todos os grupos, no site, assim 
que todos apresentarem seus projetos.

Avaliação de Conteúdo



 Avaliação:

 Presença é fundamental nesse tipo de avaliação 

sem o qual a mesma fica muito prejudicada se não 

for seguida a risca todos os passos da avaliação de 

conteúdo.

 Outro aspecto muito importante a ser cumprido 

é a pontualidade dos grupos tanto na aula de 

apresentação dos projetos como nas aulas de 

avaliação de grupos.

Avaliação de Presença



 Avaliação:

 Cada relatório de grupo irá conter um espaço 
específico para assinatura (oficial) dos membros do 
grupo além da lista de presença que será passada 
normalmente.

 Esses dois elementos serão utilizado para computar 
presença

Obs: faltas nas aulas 50-50 ou no dia de 
apresentação do grupo em que pertence serão 
consideradas como avaliação de conteúdo com 
nota zero.

Avaliação de Presença



Cronograma das aulas
01 23/02 Apresentação

25/02 Boolean 50 – 50

02 02/03 Boolean 100 

04/03 Boolean 100 

03 16/03 Boolean 100

18/03 Portas Lógicas 50 -50

04 23/03 Portas Lógicas 100

25/03 Portas Lógicas 100

05 30/03 Portas Lógicas 100

01/04 Mapa de Karnaugh 50 – 50

06 06/04 Mapa de Karnaugh 100

08/04 Mapa de Karnaugh 100

07 13/04 Mapa de Karnaugh 100

15/04 Flip-Flop 50 – 50

08 27/04 Flip-Flop 100

29/04 Flip-Flop 100

09 04/05 Flip-Flop 100

06/05 Flip-Flop 50 – 50

10 11/05 Flip-Flop 100

13/05 Flip-Flop 100

11 18/05 Flip-Flop 100

20/05 Máquina de Estado 50 - 50 

12 25/05 Máquina de Estado 100

27/05 Máquina de Estado 100

13 01/06 Máquina de Estado 100

03/06 Máquina de Estado 50 - 50 

14 08/06 Máquina de Estado 100

10/06 Máquina de Estado 100

15 15/06 Máquina de Estado 100

17/06 Extra

16 29/06 Extra
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