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Exercicio de Teste do SQTPM

O sistema SQTPM trabalha de modo muito simples. Vocé deve enviar um Unico arquivo.c
ou arquivo.cpp e receberd como resposta quantos casos de teste acertou.

Para o cadastro de sua senha, clique em Alterar Senha, digite seu N° USP, pule o campo
“senha antiga”, digite sua senha no campo seguinte, redigite-a no proximo e clique em Enviar.

No exercicio teste, o aluno precisa submeter um sistema que recebe 2 niimeros como
entrada, e devolve a adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divisdo (com duas casas decimais) dos
mesmos, nessa ordem.

Um exemplo de entrada é:

Note que ndo deve haver nada escrito além dos valores de entrada. O mesmo acontece com a
saida, que no caso seria:

12

6

27
3.00

Se os mesmos valores forem dados em uma ordem diferente, o sistema identifica a resposta
como errada. O mesmo acontece neste exemplo se o resultado da divisdo ndo estiver no padrao
estipulado. Assim, se for impresso 3 ou 3.000, ou qualquer diferente de 3.00, o resultado estara
errado.

Pela pagina Wiki da disciplina, acesse 0 SQTPM e envie o arquivo teste.c para a corre¢ao.
Para isso, digite seu N° USP e senha, selecione o trabalho Teste, selecione a linguagem C, o arquivo
teste.c, ¢ clique em Enviar.

Veja como o sistema se comporta (o arquivo ndo passard no teste). Corrija o programa
teste.c e reenvie, até que consiga 100% de acerto.

Vocé pode submeter seu programa para a correcdo quantas vezes quiser. A corre¢ao que vai
valer serd sempre a ultima.



