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Fundamentacao teorica

O que sao Sistemas de Tempo Real (STR)?

Sistemas de Tempo Real sao agueles em gue o atendimento
aos programas € um fator determinante para sua eficiéncia.
Podem ser de dois tipos:

« STR com prazos finais rigidos (hard real-time systems)

- Sistemas com prazos finais rigidos sao aqueles que o atraso no término das
tarefas causa efeitos catastroficos, como perda humana. Exemplo: sistemas
de trafego aéreo.

« STR com prazos finais flexiveis (soft real-time systems)

- Sao agueles em que atraso no término de alguma tarefa causa uma
degradacéao no valor por ela produzido, mas nao causa efeitos catastroficos.
Exemplo: sistema automatizado para atualizar os valores de acOes da bolsa
de valores.




Escalonadores/Tarefas

e Escalonadores

Os escalonadores s&o os algoritmos que irdo decidir em que ordem
as tarefas serao escalonadas, como 0s recursos serao
compartilhados, se as tarefas tém a possibilidade de serem
escalonadas, entre diversas outras funcoes.

Os escalonadores de Tempo Real escolhem a tarefa que sera
executada com base na prioridade desta.

Tarefas

O que definird a prioridade de uma tarefa € o seu deadline, ou seja,
quanto menor o deadline, maior sua prioridade.




Proposta

Criar uma ferramenta que, dado dois algoritmos de escalonamento, auxilie
na escolha no algoritmo de tempo real mais eficiente para um conjunto de
tarefas periddicas que compartilham recursos de maneira nao preemptiva e
mutuamente exclusiva.

A ferramenta constara da implementacao de dois algoritmos de Sistemas
de Tempo Real: o Troca de Prioridade (SHA; RAJKUMAR; LEHOCKZY) e o
Topo de Prioridade (SHA; RAJKUMAR; LEHOCKZY).

Apos o término da execucéo do escalonamento, serao apresentadas
estatisticas gerais e individuais das tarefas.

Tal ferramenta sera desenvolvida utilizando a lingagem de programacéao
Java com o ambiente de desenvolvimento NetBeans.




Motivacao

A simulacao de algoritmos de escalonamento de Sistemas
de Tempo Real é de grande importancia por permitir que
se conheca, antecipadamente, o algoritmo mais eficiente
para se fazer o escalonamento de qualquer dos inumeros
de atividades a serem desenvolvidas e um dado sistema
e, assim, minimizar uma seérie de problemas e até mesmo
catastrofes que poderiam vir a ocorrer com uso indevido

do tempo do processador.




E o paralelismo?

 Nos escalonadores, ja que ambos serao executados ao
mesmo tempo e,

 Na execucao das tarefas, ja que serao independentes
entre si, ou seja, as tarefas nao terao “precedéncia” nem
necessidade de sincronizacao.
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