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Quarta lista de exercicios: Viewing 2D

1) O que é viewing 2D? Descreva 0s passos envolvidos nesse processo.

2) Calcule uma matriz de transformacéo, no qual pontos em coordenadas do mundo
(X,y) no dominio [Xmin,Xmax] X [YminYmax] POSSam ser transformadas para coordenadas
de dispositivo [0,Umax] % [0,Vmax]-
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3) Considerando o pipeline de viewing 2D, explique quais parametros sdo manipulados
para, dada uma cena, obter um efeito de pan. Igualmente para o efeito de zoom in e
de zoom out. Pan e zoom sdo operac¢des equivalentes? Explique.

4) Desenvolver o algoritmo Cohen-Sutherland para recorte de linhas.

5) Explique como funcionaria o recorte de linhas de Cohen-Sutherland para o conjunto
de linhas abaixo, em relacdo a janela de recorte dada (indique a sequencia de passos,
para cada segmento de reta mostrado).
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6) Explique como funcionaria o recorte de poligonos de Sutherland-Hodgman para o
poligono abaixo, em relacdo a janela de recorte dada (indique a sequéncia de passos
gue seriam executados pelo algoritmo).
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