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Projeto 2 — Tradutor de texto
Data da apresentagdo e entrega: 25/06/2010 (durante a aula)
Grupo: até 3 alunos

Implemente em C um tradutor de texto que permita ao usuario realizar as
seguintes operacoes:
= Abrir uma janela para a insercdo, edi¢do e remog¢ao de um texto a
ser traduzido;
= Traduzir para o portugués uma palavra ou uma frase em inglés que
foi digitada na janela aberta.
» Traduzir uma frase com sujeito, verbo e predicado (sujeito e
predicado podem ser compostos)
= Traduzir inversdo de adjetivos - substantivo (e.g. pretty girl)
* Traduzir géneros (masculino e feminino)
= Utilizar bibliotecas graficas (qualquer um)

As teclas de comando para a realizacdo dessas operacoes ¢ de saida do
tradutor deverdo ser definidas pelo grupo desenvolvedor, procurando
manter uma interface intuitiva e de facil utilizagao.
Restricoes:

= A janela do tradutor inteiro (incluindo as duas janelas) devera ter

no minimo 640x480 pixeis;
= O tradutor devera aceitar textos de até 150 palavras;
= A digitagdo do texto devera sempre estar visivel;

Na correcao do trabalho serao considerados:

= Corretude (faz o que foi pedido?)

= [ egibilidade e documentagdo do codigo (nomes de variaveis,
estruturacdo do cddigo, comentarios)

= Facilidade de uso do tradutor;

* Modularia¢do do cddigo fonte;

» Organizacao do projeto;

= Entrega do projeto no dia estabelecido. Atrasos sofrerdo pena por
dia de atraso.



