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1 INTRODUCAO

Despertadores sao essenciais para a vida de qualquer universitario, pois possuem a incrivel funcao
de lembrar as pessoas de compromissos importantes e, possivelmente, que elas estdo atrasadas.

2 PROIJETO

Esse projeto tem como objetivo implementar um despertador real utilizando os conceitos
aprendidos em aula.

O despertador deve possuir as seguintes funcdes:
e Ajustar o horario do relégio.
e Ajustar o horario do alarme.
e Apresentacdo da hora do relégio e do alarme no display de 7 segmentos.

e Quando os hordrio forem iguais, ele deve emitir um aviso sonoro até que ele seja desligado
(sem fungao soneca).

Por padrdo, utilizem os kits de desenvolvimento disponiveis no laboratdrio.

3 RESTRICOES

O relégio deve mostrar as horas no formato HH.MM, onde as horas variam de 0 a 11 e os minutos
de 03 59.

Deve ser utilizado apenas uma entrada para o ajuste das horas e minutos. Para isso, utilize duas
outras entradas que permitam selecionar se as dezenas ou unidades das horas ou minutos serdo
ajustadas. Além disse, utilize uma outra entrada para selecionar se o despertador estd em modo de
ajuste ou nao.

Dica: coloque um clock adequadamente rdpido para testar o projeto durante seu desenvolvimento.

4 ESQUEMATICO

A Figura 1 mostra o esquematico basico do despertador, onde sdo implementados 4 registradores,
gue armazenam as horas e minutos. Os valores desses registradores sdao enviados para os displays de 7
segmentos e para uma unidade de comparac¢ao. Quando iguais, a unidade de comparacgao deve enviar
um sinal para o buzzer (LED).
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Figura 1 - Esquemdtico do circuito do despertador.

5 |IMPLEMENTACAO

A implementacdo deve ser feita de modo cuidadoso e eficiente (como todo hardware). Para isso

deve se ter os seguintes cuidados:

e (Cada bloco deve ser simulado (a nivel de gates) separadamente e todos casos devem ser
cobertos na simulacdo. A simulacdo deve ser salva como imagem.

e Use o minimo de recursos de hardware possivel. Ou seja, considere quantos flip-flops sdo
necessarios para armazenar cada dado e tente minimizar o ndmero de MUXes e portas

légicas.

e O buzzer deve ter um botdo para desligar. Tome cuidado para ndo manté-lo sempre

desligado.

6 COMPONENTES

6.1 REGISTRADORES

Os registradores podem ser de qualquer tipo, note que ha tipos adequados para a implementacgao

de contadores.

6.2 DISPLAY DE SETE SEGMENTOS

Note que os registradores armazenam numero em bindrio, assim é necessario converté-los para
serem mostrados no display de sete segmentos. Cada display é capaz de mostrar nimeros de 0 a F



(hexadecimal), portanto a unidade de conversdo deve ter 4 sinais de entrada, correspondente as
entradas em binario e 7 saidas, correspondentes aos 7 segmentos do display, como mostra a Figura 2.
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Figura 2 - Entradas e saidas do mddulo de conversdo de bindrio para sete segmentos

Dica: Fagca uma tabela verdade da légica a utilize para montar a légica do conversor (mapas de
Karnaugh) ou utilize blocos de outros projetos (do semestre passado), mas se atente que a descri¢cdo do
bloco deve ser feita no relatdrio e apresentada na arguigdo.

7 RELATORIO

Escrever o relatério em linguagem técnica, formal. Atentem-se as figuras, uso de pronomes, e
argumentacao das afirmacgdes feitas.

O relatdrio deve conter as seguintes sec¢oes:

e C(Capa
e Introducdo
e QOverview do circuito

o Nessa se¢do deve ser apresentada uma arvore, onde cada né é um componente do
circuito e os filhos de cada né sdo os componentes utilizados para a construgdo de
tal componente.

e Implementacdo dos componentes

o Para cada componente utilizado, deve-se descrever as entradas, saidas, laténcia e
informagdes importantes que facilitem o entendimento do circuito implementado.
Adicione uma figura do componente e uma imagem da simulacdo do componente
(ndo use o fundo preto padrdo do Modelsim).

o Para os componentes/processos descritos em VHDL, deve-se descrever as entradas,
saidas, laténcia e informagdes importantes que facilitem o entendimento do
circuito implementado. Além disso, descreva seu funcionamento e adicione da
simulacao.

e Conclusoes

O relatério deve ser entregue em formato digital juntamente com os arquivos fonte do projeto
via e-mail (Isrosapae@gmail.com) (caso utilizem armazenamento na nuvem, serd considerada a
ultima data de alteragdo dos arquivos como a data de entrega).



8 AVALIACAO

A nota final do projeto serd dada por:
Nfinal = Narguit;éo * (0;7 * Nprojeto +0,3* Nrelatério)

A entrega do projeto deve ser feita, IMPRETERIVELMENTE, até o dia da apresentacao
08/10/2015 no horario de aula.

O trabalho deve ser elaborado INDIVIDUALMENTE.

“Disse-lhe, porém, o Senhor: "Paz seja com vocé! Nao tenha medo. Vocé ndo morrera".

Juizes 6:23


http://www.bibliaon.com/versiculo/juizes_6_23/

