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Prof.: J6 Ueyama

Projeto 1 — Tradutor de texto
Data da apresentagdo e entrega: 14/05/2010 (durante a aula)
Grupo: até 3 alunos

Implemente em C um tradutor de texto que permita ao usudrio realizar as
seguintes operagOes:

Abrir uma janela para a insercdo, edi¢do e remog¢ao de um texto a
ser traduzido;

Traduzir para o portugués uma palavra ou uma frase em inglé€s que
foi digitada na janela aberta.

Sugere-se que inicialmente implemente-se o tradutor para traduzir
apenas uma Unica palavra e posteriormente incremente-o para que
ele converta frases inteiras em inglés para o portugués.

A frase traduzida devera aparecer em uma outra janela (abaixo ou
ao lado da primeira), exibindo a traducao de todo o texto digitado.

As teclas de comando para a realizacdo dessas operacdes e de saida do
tradutor deverdao ser definidas pelo grupo desenvolvedor, procurando
manter uma interface intuitiva e de facil utilizacao.

Restrigdes:

A janela do tradutor inteiro (incluindo as duas janelas) deverd ter
no minimo 640x480 pixeis;

O tradutor devera aceitar textos de até 150 palavras;

A digitacdo do texto deverd sempre estar visivel;

Para implementar a janela do editor utilize a biblioteca Borland
Graphics Interface (BGI) disponivel em:

http://www.cs.colorado.edu/~main/bgi/dev-c++/

Na correcao do trabalho serdo considerados:

Corretude (faz o que foi pedido?)

Legibilidade e documentagdo do codigo (nomes de varidveis,
estruturacdo do c6digo, comentérios)

Facilidade de uso do tradutor;

Modulariacdo do cédigo fonte;

Organizacao do projeto;

Entrega do projeto no dia estabelecido. Atrasos sofrerdo pena por
dia de atraso.


http://www.cs.colorado.edu/~main/bgi/dev-c++/

