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Disciplina Objetivos

Objetivos

Introduzir os conceitos de programação orientada a objetos e
metodologia de desenvolvimento de software segundo esse
paradigma.
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Disciplina Programa

Programa da disciplina

Revisão de alguns conceitos e implementação:
ponteiros,

arquivos de cabeçalho, bibliotecas e make�le.

Programação orientada a objetos:
objetos e classes,

herança,

polimor�smo,

encapsulamento,

sobrecarga,

projeto orientado a objetos,

coleções de objetos e iteratores,

Extras:
threads,

rede,

interface grá�ca.
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Disciplina Linguagens de Programação

Linguagens de Programação (I)

C++ e Java.

Cada tópico terá exemplos usando as duas linguagens.

As duas linguagem serão cobradas nas provas.
Recomendações:

manter e melhorar as boas práticas de programação:

endentação,

bom uso da memória,

usar convenção de código,

comentários pertinentes,

documentação.
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Disciplina Linguagens de Programação

Linguagens de Programação (II): C++

C++

Compilador g++

Existem outros compiladores/editores que podem ser utilizados, como
o Visual C++, etc.

Evitar uso de bibliotecas especí�cas de certos sistemas operacionais,
ou bibliotecas pouco acessíveis.
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Disciplina Linguagens de Programação

Linguagens de Programação (III): Java

Java

JDK (Java Development Kit) � J2SE. Pode-se encontrar em:
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads

Cuidado, existe também o JRE (Java Runtime Environment), que é
feito apenas para rodar programas em Java, e não desenvolve-los.

Além do JDK que contém o básico, pode-se usar editores como o
Eclipse.
BlueJ é um programa bastante interessante que pode ajudar no
aprendizado da linguagem � http://www.bluej.org.

No site da disciplina há um link para exemplos escritos para BlueJ
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Avaliação

Avaliação

Duas provas e trabalhos

MP = (P1 + P2)/2,
MT = 1

N

∑
N

i=1 Ti ,

Média �nal

Se MP ≥ 5 e MT ≥ 5:
Media = (6×MP + 4×MT )/10

Senão:
Media = min [MP,MT ]

Datas das provas

P1 � 29/04/2011

P2 � 24/06/2011
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PAE / Monitoria Especial

PAE / Monitoria Especial

Ricardo Ramos (ricardoramos at icmc usp br)

Monitoria especial

Eduardo Henrique dos Santos
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Material

Material

Wiki

Informações da disciplina e materiais estarão disponíveis em:
wiki.icmc.usp.br

Link direto

http://wiki.icmc.usp.br/index.php/SCC-204(Moacir)
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Bibliogra�a

Bibliogra�a II
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