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& Objetivo do Curso
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& Topicos do Curso

= Introdugdo

= Plano de Negdcios

= Palestras / depoimentos de empresarios
= Dinamicas

= Videos

= Padrinhos

= Juri

22/3/2011 André de Carvalho - ICMC/USP 3

& No Brasil

= 1992 - criagdo pelo CNPq do projeto DESI
(Desenvolvimento Estratégico da
Informatica).
= Parceria com o Programa das NacOes Unidas
para o Desenvolvimento no Brasil (PNUD)
= Tinha 3 programas, entre eles o SOFTEX 2000

= Programa Nacional de Software para Exportagdo

Estimular surgimento de uma IndUstria Brasileira de
Software voltada para a exportagdo
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& No Brasil

= 1994 - SOFTEX 2000 é considerado
programa prioritario de Informatica para a
aplicagdo dos incentivos da Lei de

informatica
= Meta: conseguir cerca de 1% do mercado
mundial
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& No Brasil

= 1995 - workshop do programa SOFTEX 2000

= Definiu linhas gerais para um projeto de incentivo
a criagdo de empresas de software, informagdes e
servicos

= Elaborado o modelo conceitual e operacional dos
projeto GENESIS e SoftStart

= Lancado um primeiro edital para implantagdo de
Centros SOFTEX GENESIS de geragdo de novas
empresas (CSGs)
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= Projeto GENESIS
« GEragao de Novos Empreendimentos em
Software, Informagdo e Servigos
= Apoio para que alunos e recém formados possam
criar empresa de base tecnoldgica
= Projeto SoftStart
= Apoio a criacdo e oferta de disciplina de
empreendedorismo em cursos de computagao
= Optativa
= Treinamento de docentes
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= 1996 - Criada a Sociedade SOFTEX

= Organizagdo ndo-governamental

= Executar, promover, fomentar e apoiar atividades
de inovagdo e desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico de geragdo e transferéncia de
tecnologias e notadamente de promogao do
capital humano

= Programa Prioritario do Ministério da Ciéncia e
Tecnologia
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o o Brasil.

= Outras atividades
= Clube de Empreendedores
= Jornal de Empreendedores
= Prémio Nacional SoftEx
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o o Brasil.

= 2009

= Software brasileiro movimentou US$ 15.3
= 5,45 bilhdes em software (1,7% do mercado
mundial)
123 posigdo no cenario mundial

= 9,91 bilhdes em servigos relacionados
= 1,02% do Produto Interno Bruto do pais
= Governo tem 38% do mercado (comprador
e produtor)
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= 29% dos softwares no mercado
brasileiro desenvolvidos no pais
= Ligeiramente menor do que 2008, mas
com tendéncia de crescimento desde 2004
= Cerca de 8.500 empresas

= Desenvolvimento, produgao e distribuicdo
de software e de prestacao de servicos.

= 94% das empresas de desenvolvimento e
produgdo sdo micro e pequenas empresas
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o Situagéo no pais

= 7° maior mercado de software do
mundo
= 50 lugar no ranking de pirataria
= 42 posicao no mercado mundial de PCs
= 6° do mundo em nimero de dominios

= 592 posicdo no ranking de inclusao
digital (2009)
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of Situagéo no pais

= Mercado de usuarios

= 50%: setores industrial e financeiro
= Seguidos por servigos, comércio, governo e
agroindustria
= Setor agroindustrial apresentou maior
aumento nos investimentos
= Crescimento de quase 12% em relagdo a 2008
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= Avaliacdo
= Presenca
=« Participagao
= Plano de negdcios (PN) individual
= Plano de negodcios (PN) em grupo
= Microminima empresa de R$ 1,00
= Provas curtas
= Depoimentos
= Empresarios
= Alunos responséveis
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o PN individual

= Preparacao para PN simples,
englobando os principais aspectos de
um PN
= Definicdo do produto
= Pesquisa de mercado
= Plano de marketing
= Plano financeiro
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= Equipes de no maximo 4 alunos devem
desenvolver um software

= Cada aluno é responsavel pela escolha de
sua equipe
= Mais elaborado, pronto para PIPE
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= E um dos principais trabalho do curso

= Exercicio de planejamento de criacao de
um empreendimento

= Deve ser desenvolvido em bases
realistas
= Empresa pronta para ser incubada

= Deve ser capaz de sensibilizar parceiros e
investidores
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i Plano de negdcios

= Deve incluir

= Informacdo sobre sdcios (com indicacdo de
cargos)
= Pesquisa de Mercado
= Marketing
= PUblico alvo
= Descricdo do produto
= Plano Financeiro
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Uma palavra, uma paixao

e um Plano de Negécios :
como nasce o empreendedor
e se cria uma empresa
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= Tema do livro:
= Criacdo de empresas, da formacao de uma
idéia até a elaboracao do Plano de Negdcios
= Aborda:

= Elaboragdo de um plano de negdcios, com
atencdo a analise de viabilidade mercadoldgica e
financeira
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= Software MakeMoney
= A personagem central utiliza o Plano de Negdcios
como ferramenta de trabalho
= Leituras do livro
= Romance: “o que”
Conteudos técnicos dirigidos aos empreendedores
emergentes que preasam utiliza-los
= Links (caixas): “como”

Leitor decide em que assunto ira mergulhar,
apontando para um “box”

y
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Livro texto i Outros materiais
= Technology Ventures: From Idea to = Enderecos na internet
Enterprise
+ 3° edicio = Textos relevantes
= Alunos sao bem bem vindos a trazerem
textos e sugestoes
Technology = Professor é quem aprende
Ventures = Facilitador
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Conclus_§9_

= Introdugao

= Curso

= Avaliacdo

= Empreendedorismo
» Brainstorm

= Plano de negdcios
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= Chegar na hora e ficar até o final
= Desligar celulares e outros aparelhos
semelhantes durante a aula
= Ser gentil com os outros
= Comentdrios construtivos
= Ouvir com atengdo
= Um a pessoa fala de cada vez
= Nao copiar material de outra fonte
= Fazer isso com seriedade, energia e
entusiasmo
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o Perguntas
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