Laboratorio de Introducao
a Ciéncia da Computacao |

Aula 11 — Ponteiros

Professor: JO Ueyama
Monitor PAE: Fernando Alva

05/26/11 1



Declaracao de ponteiros

Uso do operador de indiregao -> *
tipo variavel *nome_ponteiro
int *p;

char *q;
float *r,*s;
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Inicializacao de ponteiros

Int *p; //declaragdo do ponteiro p;
It X = 2; //declaracdo de uma variavel x;

//inicializagao do ponteiro p (aponta para a variavel x)

p = &X; //(&) operador para obter o endereco da variavel
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Utilizando ponteiros

Dado:
int *p, x = 4;
p = &X;

Qual a diferenca?
printf("%d %d", p, *p);

Qual o resultado?
printf("%d %d \n", p+1, *p+1);
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Ponteiros para vetores

1 -int vet[100], *p_vet;
2 -p vet = vet;
3-p vet= &vet[0];

Qual a diferenca entre as linhas 2 e 37
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Incrementando/decremento de ponteiros

int vet[100], *p_vet;
p_vet = vet;

P _vet++; // aponta para o préximo elemento do vetor

P_Vvet--; // aponta para o elemento anterior do vetor

P _vet += 4; //aponta para a posigdo atual do vetor + 4;
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Incrementando/decremento de ponteiros

int vet[] = {10,11,12,13}, *p_vet, cnt;
p_vet = vet;
for(cnt=0; cnt<3; cnt++){
printf("\n %d", *p_vet++);
}

p_vet = vet;

for(cnt=0; cnt<3; cnt++){
printf("\n %d", *++p_vet);

}

Qual a diferenca do resultado impresso pelos dois “printf’?
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Ponteiros com membros de estruturas

struct dados{
int *valor;
int *taxa;

}primeira;

int custo = 10, juros 5;

primeira.valor = &custo;
primeira.taxa = &juros;

05/26/11 8



Exerciclos

 Exercicios 3 e 4 da Lista (Prof. Vanderlei)
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