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Introdugao ao SQTPM

O SQTPM é um sistema de submissao e correcao automatica de trabalhos. Para verificar a cor-
retude de cada trabalho sao utilizados casos de teste. Os casos de teste sao conjuntos de entradas e
saidas esperadas a partir dos programas submetidos. Para cada programa submetido, um caso de teste
diferente informara ao programa os valores de entrada e a saida esperada para estes valores de entrada.

Suponha o problema de determinar o maior elemento de uma lista de valores. O caso de teste
deve informar quantos elementos existem nessa lista e quais séo esses elementos. Para isso o SQTPM
é capaz de informar ao programa submetido qual é o valor de entrada, simulando os valores digitados
por um usuario. O programa deve entao ser capaz de ler esses dados de entrada, processar a lista e
identificar o menor elemento. Para o programa passar no caso de teste, o SQTPM define qual seria
uma saida correta para o processamento do programa, e compara a saida informada pelo programa
com a saida correta. Se os valores forem iguais, o programa passard com sucesso no caso de teste.

Para testar esse processo, desenvolva um programa para ler essa lista de valores informada pelo
SQTPM e imprimir o maior elemento desta lista. Os valores de entrada seguem o formato:
N
123...N

O primeiro valor informa a quantidade de elementos existentes na lista. Os valores seguintes sao os
elementos da lista. Apds o programa processar a lista, ele deve informar na apenas o maior elemento
da lista. Note que nao deve ser utilizado nenhum caractere além do maior valor, como espacos ou
quebras de linha.



