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Leia atentamente todas as instrucdes abaixo:
1) Um (1,0) ponto sera descontado na nota para cada dia de atraso na entrega.
2) O trabalho deve ser desenvolvido em grupos de 2 pessoas.
3) Enviar o trabalho para o email do docente:

lantig@icmc.usp.br ou lantig@gmail.com (assunto da mensagem: "[ICC-II] Entrega TP2")
Uma mensagem de confirmacdo de entrega serd enviada pelo professor ao(s) aluno(s).

4) N3o anexar no email arquivos executaveis. Inclusive, verifique todas as sub-pastas de arquivos do tipo
zip, rar, etc.

5) Ndo deixe para entregar o trabalho na ultima hora. A responsabilidade de entrega é do aluno, e nao
do servidor de email. A entrega por email facilita o processo, mas ndo garante 100% de confiabilidade.
Se, por algum motivo, o servidor de emails estiver com problemas e vocé nao receber a mensagem de
confirmacado de entrega, grave o trabalho em um CD e entrege-o na sala do docente (3-160). Nesse caso,
identifigue o CD com os nomes dos alunos, o contelddo e a data de entrega. Deixe o CD embaixo da
porta, caso o docente ndo se encontre na sala. Ou seja, faca com que o trabalho chegue as maos do
professor.

Especificacao do Trabalho

Crie uma nova biblioteca para a linguagem C com todos os métodos de ordenagdo vistos em aula. Para
tanto, crie um arquivo sorting.c, o qual deverd conter as implementag¢des dos seguintes métodos:

Insertion sort (insergdo simples)

Selection sort (selec¢do direta, versdo melhorada)
Bubble sort (versdo melhorada)

Heap sort

Merge sort

Quick sort

Shell sort

R )

Para este projeto, utilize SOMENTE as versdes desses métodos dadas em aula, NAO desenvolva
ou colete implementacGes de outras fontes.

Crie um arquivo header (sorting.h) contendo os protétipos das fun¢des de ordenacdo definidas
em sorting.c.

A seguir, crie um programa principal que ird aplicar essa biblioteca (use #include
"sorting.h") da seguinte maneira:
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1. Peca ao usudrio que entre com um numero n inteiro estritamente positivo.

2. Aloque dinamicamente um vetor v de n elementos que contenha nimeros INTEIROS definidos
aleatoriamente. Pesquise como gerar corretamente numeros aleatdrios em C.

3. Apliqgue cada um dos métodos de ordenagdo no vetor v. Tome cuidado para que o arranjo
original do vetor v seja mantido, ja que a aplicagdo de um método de ordenacdo altera o vetor
passado como parametro. Imprima na tela o tempo de execu¢do de cada algoritmo (esta é uma
medida aproximada do caso médio). Pesquise como ler automaticamente o reldgio do
computador por meio da linguagem C.

4. Aplique cada um dos métodos de ordenagdo no vetor v que acabou de ser ordenado (melhor
caso). Imprima na tela o tempo de execugdo de cada algoritmo nesse caso.

5. Crie uma func¢do que inverta os elementos de um vetor. Inverta o vetor v ja ordenado, de modo
gue ele fique inversamente ordenado. A seguir, aplique cada um dos métodos de ordenacao no
vetor v inversamente ordenado (pior caso). Imprima na tela o tempo de execucdo de cada
algoritmo nesse caso.

Tenha especial atencdo em exibir os resultados na tela de maneira bem organizada.

Execute os passos anteriores para n variando de 500 a 10.000 em passos de 500, ou seja, n = 500,
1.000, 1.500, 2.000, ..., 9.500, 10.000. Sua documentacado externa devera conter trés tabelas do tipo:

n=500 | n=1.000 | n=1.500 | n=2.000 n=10.000

Insertion sort
Selection sort
Bubble sort
Heap sort
Merge sort
Quick sort
Shell sort

a qual exibira os tempos de execug¢do dos algoritmos de ordenagdo, sendo uma tabela para cada caso (ou
seja, uma para o caso médio, outra para o melhor caso e outra para o pior caso).

Vocé devera entregar:

1) O codigo-fonte, com comentdrios explicando as principais funcionalidades do seu programa. Também
preste atenc¢do a correta identagao de seu cédigo.

2) A documentagdo externa do seu trabalho, incluindo:
a. Passo-a-passo para compilagdo do projeto (incluindo versdo do compilador).

b. Especificagbes da mdquina onde o projeto foi executado (processador, quantidade de
memoaria RAM e sistema operacional).

c. As trés tabelas acima especificadas.

d. Interpretacdao dos resultados obtidos: comente os tempos de execugdo observados e os
relacione as respectivas andlises assintéticas vistas em aula.
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