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Trabalho Pratico 2 — Modelos Hieraquicos & Transformacoes Geométricas

Cada grupo (um ou dois alunos) deve criar uma aplicacdo utilizando a API OpenGL e exibir
uma cena 3d animada contendo objetos modelados hierarquicamente. O objetivo é exercitar o
contetido ministrado nas aulas praticas: Transformacdes Geométricas, Transformacdes Hierarquicas
e Animacao.

Objetos modelados hierarquicamente sdo compostos por primitivas basicas e objetos pré-
definidos de bibliotecas como a GLUT (triangulos, quadrilateros, torus, cone, etc.), organizadas de
tal forma que “aproxinam” de objetos do mundo real. Conforme visto em aula, para trabalhar com
modelos hierdrquicos é necessario especificar os nés da arvore hierarquica, definindo a matriz de
transformacao, a funcdao de desenho da primitivas e os apontadores para os filhos e os irmaos. Os
grupos deverdao implementar um dos 4 modelos abaixo (ou propor um novo modelo ao assistente de
ensino). O assistente de ensino ira indicar qual modelo cada grupo devera desenvolver, com o
objetivo de garantir uma distribuicdo homogénea.

Cada grupo deve implementar o modelo hierdrquico especificado pelo assistente, gerar a
visualizacdo do mesmo e fazer com que cada né (quando possivel) tenha um movimento especifico,
gerando assim uma animacgdo. O grupo deve gerar um relatério (formato pdf) no qual contera a
descricdo do modelo hierdrquico e a representacdo dos movimentos de cada n6 da arvore do
modelo.

A data limite de entrega dos trabalhos é até o dia 28 de outubro de 2010 as 23h:59min.
Um e-mail deve ser enviado para thiagors@icmc.usp.br com assunto “CG — TRABALHO 2
(MEMBROS DO GRUPO)“ e um arquivo zip anexado com o projeto Dev-C++ e o relatério.

Cada grupo ira apresentar em sala de aula o trabalho desenvolvido.

DICA: Olhar o exemplo do robo apresentado em sala de aula.

Modelo A) Oculos 3D
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Modelo B) Cachorro 3D

Modelo C) Cata-Vento 3D

Modelo D) Méao 3D

pilils




