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Professor: 

Mario A. Gazziro (Yah!) – 06/07/197X

Doutor em Fisica Computacional pelo IFSC-USP, 2009

Mestre em Processamento de Sinais pelo DC-UFSCar, 2005

Bacharel em Informática pelo ICMC-USP, 2003

Especialista em Projeto de CI’s Digitais pelo CTI, 2008 

Especialista em Software Embarcados pela Toshiba, 2010

3o. Lugar na Olimpíada USP de Inovação, 2008

Cientista de Amanhã pela UNESCO/IBECC, 1991 (com 14 anos)

Linha de Pesquisa: Cibernética Avançada



Monitor: 

José Ernesto A. de Jesus Jr. – E-mail jeajjr@gmail.com

Eng. da Computação

Atendimento nos laboratorios do STI (próximo à biblioteca

central). Horario Quartas e Quintas entre 13:00 e 14:00 

Laboratório GRAD1

Ambiente Windows

Compilador: Dev-C (ambiente de janelas com MinGW, gnu)



Avaliação: 

Provas e Trabalhos (listas de exercício não serão computadas)

Nota Final = 60% * Média das provas + 40% * Média dos Trabalhos

3 provas (pesos 1-2-2) e diversos trabalhos (pesos iguais)

SEM prova substitutiva!! *

* Padrão adotado em todas as disciplinas de ICC do ICMC em 2012

IMPORTANTE: NF = Mp SE   Mp < 5.0    E    NF = Mt   SE   Mt < 5.0

Para ter direito a Recuperação, e NF deve estar entre 3.0 e 5.0

Frequência Mínima de 70% nas aulas (assinatura das listas) 


