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Faca um programa para criar uma calculadora com uma “grande precisdo”, ou seja, que
realize operagdes com um numero grande de digitos (virtualmente ilimitado, restrito basicamente a
capacidade de memoria/enderecamento). O programa deve realizar as seguintes operacdes:

1. Somar valores inteiros positivos
2. Subtrair valores inteiros positivos
3. Multiplicar dois valores inteiros positivos

A memoria do programa devera ser organizada da seguinte forma, na “parte mais baixa”
deve estar o programa a partir do endereco $0300. O tipo de operacdo a ser realizada estara
armazenado no endereco $0FFF, indicando um valor de 1 a 3, referente as operagGes indicadas
acima (1=soma, 2=subtrai, 3=multiplica). O tamanho do nimero (quantidade de casas) estard
armazenado no endereco $0FFE, sendo que ambos os numeros estardo representados de forma
“alinhada” e com o mesmo numero de digitos, considerando que sdo armazenados do digito menos
significativo para o mais significativo. O primeiro nimero inteiro positivo deve estar armazenado a
partir do endereco $1000 (digito menos significativo), e o segundo nimero inteiro positivo deve
estar armazenado a partir do endereco $2000 da memoria (comegando pelo digito menos
significativo). O resultado da operagdo deve ser armazenado a partir do endereco $3000. O
programa deve poder manipular PELO MENOS um ndmero positivo (sem sinal) de 256 digitos nas
operacOes. Programas feitos para manipulas mais de 256 digitos (pelo menos 4095 digitos) e
considerando sinal do nimero (sinal armazenado no ultimo digito em $1FFF, $2FFF e $3FFF) nas
operagdes (calculo com inteiros positivos ou negativos), ira receber uma avaliagdo com um ponto
extra (+1.0 na nota do trabalho, podendo somar 11.0 pts no trabalho).

Resumo de Enderecamento:

$0300 até $0FFO: Programa da Calculadora

$0FFE: Quantidade de digitos dos nimeros operados (Operando A e Operando B)
$0FFF: Tipo da operacéo (Valor entre 1 e 3)

$1000 até $1FFF: Operando A (Usando apenas 256 digitos: $1000 até $10FF)
$2000 até $2FFF: Operando B

$3000 até $3FFF: Resultado

* Os célculos ndo precisam se preocupar com estouro da precisdo méxima da calculadora.
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1. Somar valores inteiros positivos: Os valores estardo representados digito a digito na
memoria, por exemplo, se quisermos somar dois valores positivos de 5 digitos,
54321+02468=56789, teremos na memoria os seguintes valores: 12 3 4 5 (5 bytes
iniciando com o digito menos significativo) somados com 8 6 4 2 0 (5 bytes alinhados
com o outro valor) que irdo resultar no valor: 9 8 7 6 5 armazenado a partir de $3000. A
operacdo de soma a principio deve considerar a soma de até 256 digitos, sem sinal e
sem se preocupar com o estouro de precisao.

2. Subtrair valores inteiros positivos: Os valores estardo representados digito a digito na
memoria, por exemplo, se quisermos subtrair dois valores positivos de 5 digitos,
56789-02468=54321, teremos na memdria os seguintes valores: 9 8 7 6 5 (5 bytes
iniciando com o digito menos significativo) subtraindo 8 6 4 2 0 (5 bytes alinhados com
0 outro valor) que irdo resultar no valor: 1 2 3 4 5 armazenado a partir de $3000. A
operacdo de subtracdo a principio deve considerar a subtracdo de até 256 digitos, sem
sinal (ambos nimeros sdo positivos) e sem se preocupar com o estouro de precisao.

3. Multiplicar valores inteiros positivos: O valor a ser multiplicado estara representado
digito a digito na memaoria como os demais valores da soma por exemplo. A diferenca
porém é que nesta operacdo o segundo valor que indica quanta vezes este primeiro valor
sera multiplicado (somas sucessivas) é um valore de apenas 8 bits (0 a 255) e que esta
armazenado no endereco $OFFA. Sendo assim, se quisermos multiplicar o valor de 5
digitos 56789 por 255, teremos entdo no endere¢o $1000 a sequéncia de bytes 9876 5
(5 bytes iniciando com o digito menos significativo), no endereco $0FFA o valor
$FF (255), no endereco $OFFE o valor 5 (total de 5 digitos) e no endereco $0FFF o
valor 3 (codigo da operacdo de multiplicagdo). O resultado da operagédo (56789 x 255 =
14481195) ser& armazenado no enderec¢o $3000.

OBSERVACOES FINAIS:

e O programa deve ser entregue até o dia 14.10.2014.
e O Trabalho Préatico 01 da disciplina é um projeto individual.

e Entregar o programa fonte por e-mail para o professor, enviando para estes 2 enderecos:
fosorio@gmail.com com cépia para work2usp@yahoo.com

e Este programa devera realizar os calculos com a precisdo aumentada sendo implementado
com o Simulador do 6502 de Michal Kowalski. Devera ser enviado o programa Assembly
(Linguagem de Montagem) em um arquivo <file>.65s

BOM TRABALHO!



