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SIMULACAO DE GERENCIAMENTO
DE RECURSOS DO
® SISTEMA OPERACIONAL




INFORMACOES

Primeiro trabalho de Linguagem de Programacao
e Aplicacoes

O trabalho deve ser feito no maximo em duplas;

O codigo fonte deve ser entregue;

O programa deve ser desenvolvido em linguagem C
(inguagem adotada em sala de aula);

A entrega devera ser feita no dia 28/10/2010,
1mpreterivelmente.



Escrever um programa gue seja um gerenciador de recursos do
sistema operacional.

Esse gerenciador controla as seguintes filas: acesso a memoria
principal, acesso ao disco para leitura, acesso ao disco para escrita,
acesso a impressora.

O gerenciador recebe requisicoes dos processos em execucao:
esses processos devem ser atendidos na ordem de chegada.

Utilizar um programa interativo para simular as requisicoes de
recursos pelos diversos processos que podem estar executando
(isto é, o seu usuario vai ficar digitando requisicoes dos varios
processos no terminal).



Essas requisicOes sao:

*Cria_processo,
stermina_processo,
erequisita_memoria(t),
erequisita_disco leitura(t),
erequisita_disco_escrita(t),
erequisita_impressora(t).



Um processo, cada vez que requisita um recurso, da o numero de
unidades de tempo t que vai utilizar.

O sistema controla a liberacdo de recursos automaticamente.

Quando um processo termina, todas as suas requisi¢coes de recursos
devem ser invalidadas.

FuncOes auxiliares que o seu gerenciador deve implementar sao:

Imprimir as listas de recursos,
controlar os tempos medios de vidas dos processos,
controlar o tempo medio de uso dos recursos.



