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Trabalho Prético 1 - Fractais
Esse trabalho visa exercitar os conceitos de OpenGL discutidos em aula. Cada aluno deve criar uma

aplicagdo utilizando a API OpenGL e exibir uma cena contendo um fractal. O fractal ¢ uma figura
geométrica obtida através de um processo recursivo. A figura escolhida deve ser diferente do
exemplo visto em aula (Triangulo de Sierpinski), mas ndo se restringe apenas aos exemplos abaixo.

A aplicacao deve fazer no minimo 4 recursoes para desenhar o objeto.

(ENTREGA: 15/Setembro/2010 até as 23:59 via e-mail)
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Curva de Koch




