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Sexta lista de exercicios — Curvas e Superficies

10.
11.

O que sdo Curvas paramétricas, ndo parameétricas, implicitas e explicitas? Dé exemplos.

Porque as formas paramétricas sdo as mais usadas em computacdo grafica? Quais as
principais vantagens desta forma.

O que dizer de continuidade C° C', e C*? Como é possivel fazer que a curva final formada
pela unido de outras curvas, C?, tenha continuidade C' em todos os seus pontos.

O que sao Cobnicas?

Qual é a idéia basica usada na curva de Bézier? E possivel implementar com ela curvas
fechadas?

Faca um algoritmo que implementa o caculo da curva de Bézier. Como vocé poderia
estender este algoritmo para o calculo de curvas continuas, formado por trechos compostos
por estas curvas?

Como podem ser classificados as curvas Splines? Dé o significado de cada classificagao.
O que séo curvas racionais? Quais as utilidades das curvas racionais? O que sdo NURBS?

Como superficies podem ser definidas a partir da generalizagdo das curvas? Se a superficie
for parametrizada por dois paradmetros s e f, por exemplo, o que significa manter um dos
parametros constantes (isto €, fixar t por exemplo)?

Qual a idéia das formas livres?

Estenda o algoritmo da curva de Bézier para geracdo de superficies. Quantos pontos de
controle s&o necessarios para geragao de uma superficie de Bézier?



