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Tarefa 2 (para entrega no fim da aula)

Escreva uma função recursiva que inverta os elementos de um 
vetor.

Exemplo:

Protótipo da função:

void inverte_vetor(int *vet, int ini, int fim);

vet : vetor que contém os elementos a serem invertidos. 
Armazenará o resultado da inversão após a saída da função

ini, fim: índices da primeira e da última posição de vet

34 87 76 21 50 50 21 76 87 34



Resolução

void inverte_vetor(int *vet, int ini, int fim) {

int temp;

if (ini < fim) {

temp = vet[ini];

vet[ini] = vet[fim];

vet[fim] = temp;

inverte_vetor(vet, ini+1, fim-1);

}

}


