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RELEMBRANDO...

Regra 1

se

o motor recebe combustivel e
o motor tenta pegar

entao

o problema é vela

Regra 2

se

o motor nao tenta pegar e
as luzes ndo acendem
entao

o problema é bateria e cabo

Regra 3

se

0 motor nao tenta pegar e

as luzes acendem

entao

o problema é motor de partida

Regra 4

se

houver combustivel no tanque
houver combustivel no carburador
entao

o motor recebe combustivel

PASSO A PASSO BASICO

Criar variaveis

motor_recebe_combustivel, motor_tenta_pegar, problema,

etc.

Listar possiveis valores de variaveis
motor_recebe_combustivel: sim/ndo
problema: vela, bateria_e_cabo, etc.

Definir quais sdo as variaveis objetivo

problema

Criar perguntas para as variaveis

“O motor tenta pegar?”

Montar regras

Se motor_recebe_combustivel=sim e motor_tenta_pegar=sim

entdo problema=vela
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o 1° passo
° Executar Sistema ¥ SEM NOME Q@@

e Criar nova base
de conhecimento

Varidveis

Dbietivos
Interface
Informagdes

EXPERT SINTA

o 2° passo

o Definir variaveis que serdo utilizadas nas regras

< Varidveis B@

Variaveis Valores Inclui vaniavel
Vaidveis ‘/
Objetivos
Interface
Infomagdes
Variavel |molor_recebe_cornbustivel V| X ; A

Valor I v X e
0K l xl:ance!all ? Ajuda ‘
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o 3° passo

» Definir possiveis valores de variaveis

Varidveis Valores

= Varidveis Q@

& Univalorada

v OK I X Cancejall ? Ajuda

Inclui varidvel
motor_recebe_combustivel —
Exclui variavel
B Inclui valor
Varidves b=
Qbietivos
Interface
Infomages
Fechar -
m Vanavel: ]mnlnr_lecehe_cumhuslivel v X " Numésica
" Multivalorada
Valor. || v X
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o 4° passo

» Definir variaveis que representam seu objetivo

{©) Objetivos

Varidveis Variaveis-Obijetivo

| motor_recebe_combustivel 5 |problema

gmotor tenta pegar ...
- >>
Vaibveis 4
Obietives | €
Inkerface <<
Informagdes
Fechar

'- bA
¢ 0K | X Cance!all ?  Auda
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o 5° passo

EXPERT SINTA

o Definir perguntas para cada variavel (opcional)

= Interface

Varnidveis restantes:

CBIX

Waridveis com perguntas:
motor_tenta_pegar pOll motor recebe_combustivel J oK
problema e e
. < X Cancelar
Vaikveis ?  djuda
Qbietivos b YR
| F
Infomagdes
Fecha Pergunta:  [v Usar CNE
m IU motor recebe combustivel?
Motivo/Ajuda:
| v
£ | & .::
T I
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Nova Regra
Informag3o |
Ordem daregra: |1

o 6° passo

Modelo: NENHUM =

xﬁmcelarl 2 Ajuda

H

+ Montar regras

i SEM NOME

Interface

Inforpagdes

i

Regra 1 Q@@

Nome da regra: |sem norme Orden: |1

ENTZ0

| o Inclir I Nova.. | ' OK | xtancs!al| P Auda |

Fechar

!

Editar Regra

Item de regra:

motor_iecebe_combustivel ~ [ =] [sm ~|
Conectivo

(o C [~ NEo

i[ " Inseit | X Fe-:ha|| P Auda |
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Nova Regra
Inlulmg;:a)l
/\ Ordem da regra: F_
EXPERT SINTAf > -
o 6° passo =K ]| 2 Coss | P oun

Nome da regra: |semnnme Ordem: |1
— | |SE
motor_recebe combustivel = Fim
; E motor_tenta_pegar = Sim
- ENTZO
problema = vela CNF 100%
Variéveis
Qbretivos
Interface
Informagdes
Fechar

eAlera! I ® Excluir

| ﬂova...l o 0K [ X Cance_lafl ?  Auda |

Item de regra:

Conectivo

motor_iecebe_combustivel ~ [ =] [sm

GE C [~ Nao i[ " Inseit | X Fe-:ha|| P Auda |
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o 7° passo

» Informacodes sobre base

[I® Informacgoes sobre a Base

Geral

Interface

Fechar

Inforpagdes

i

Nome da base: IBase sobre canos

Nome dols) autor(es): [Aluno del&

Texto de abertura:

T

Essa base & um exercicio da disciplina de |A.

\/QK|

X Cancelar

?  Auda

il

\Geral ﬁhlquivu de Ajuda /
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o
08 passo LIA Expert SINTA
Arquivo Editar Exibir Sisfema Consulta Depurar Janela 7
e Usar

D@ &> o 1= vBa/DpeBeHhma |2

¥ problema_carro.bcm [Z]@
REGRA 2 Regra 2
Abrir Begra REGRA 3 Regia3
R
Exclur Regro EGRA 4 Regia 4
Visualizar
WVaridveis
Obijetivos

Interface

Informagdes

pert SINTA

1

Pronto.

2305 2

EXERCICIO

o Baixar Expert SINTA da wiki

» No link “material didatico”
o Criar sua propria base e testar a shell

o Cada dupla deve entregar ao fim da sessao
» Folha com regras definidas (em m#ios)

» Base de conhecimento criada (por e-mail para o
professor e para o estagiario PAE)
o taspardo@icmc.usp.br
o erickgm@icmec.usp.br
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