Classificacao de Técnicas
Exemplos
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Variacoes

Regides de um dominio continuo.
Exemplo: mapa de densidade

enumerado. Exemplo: numero de
{1} carros novos em um certo conjunto
de paises no ultimo ano

E Entidade definida sobre um conjunto




Displavimeg

Problema:Interpolacao




Height Fields (Campos de Altura):
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Visualizacao Volumeétrica

Introducao
Desafios

Caracteristicas de Dados
Caracteristicas de Volumes
Passos comuns nos Algoritmos de
Visualizacao

— Aquisicao de Dados.

— Formatacao de Dados.

— Pré-processamento.
— Mapeamento para primitivas graficas.

— Armazenamento e “display.
M¢étodos




Caracteristicas do Volume (1)

Voxels
O Eadh Gridpoiint has a Sample Value

O Eesample the Volumne

O Data Values do not
Vary Withan $Voxelsy
of

& data nodes
on A 3D grxd
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Caracteristicas do Volume (2)

Cells
0 Data Values do Vary
--'E Within +Cell sy
O Assumes Values
Eetween Gridpoirnts
I Can be Estimated
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C¢lulas: Tipos de Malhas (2)

(a) Malha cartesiana. (b) Malha regular. (c) Malha retilinea.
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(e) Malha desestruturada.

(d) Malha estruturada.




Visualizacao Volumeétrica

Tipos de Técnicas
* Interativas

» Baseadas em Reconstrucao

Criacao de Representacao Intermediaria (malhas
planares ou volumétricas)

Rendering facil e rapido

Menos memoria necessaria para o Rendering
Familiaridade

Perda de informacao
Nao reflete interior

* Rendering Volumetrico Direto

Sem geracao de Modelos Intermediarios
Rendering lento e com problemas de precisao
Muita memoria necessaria

Toda informacao pode (potencialmente) ser
representada

Informacao de conteudo

Representacao Uniforme




 Baseadas em Reconstrucao

* Rendering Volumétrico Direto




